Die 5. Schachcomputer
WM 1986 auf der
Computermesse in Kdin

Alie drei Jahre wird die Gemeinde der Anhén-
ger des Computerschach von einem epocha-
len Ereignis erschiittert, dem Programmierer,
Hersteller, Freaks und Fans gebannt entge-
gensehen. Die Rede ist von der Schachwelt-
meisterschaft der Computer, bei der es nicht

lysieren, iber die néchsten Ziige in einer jeden
Partie rdsonieren, Programmtiicken diskutie-
ren sowie gespielte und unterlassene Glanz-
kombinationen bewundern oder beweinen.
Nachdem der Siegeslorbeer bei der ersten offiziel-
len Computer-WM 1974 in Stockholm, vorher gab
es nur nationale Turniere, an das sowjetische Pro-
gramm KAISSA ging, das 1977 in Montreal den er-
sten Platz dem legendaren CHESS 4.6 Uberlas-
sen muBte, das seinerseits 1980 in Linz der
Schachmaschine BELL unterlag, die 1983 in New
York wiederum von CRAY BLITZ entthront wurde,
war diesmal erneut eine Spezialmaschine der Fa-
vorit. HITECH, gebaut und programmiert von und
mit dem Kl-Spezialisten Prof. Hans Berliner, ei-
nem ehemaligen Fernschachweltmeister, und sei-
nem Spezialistenteam. Es sollte jedoch anders
kommen, der Titelverteidiger behielt um Haares-
breite die Nase vorn und fast hétte es sogar eine
fette Sensation gegeben, denn das Mikrorechner-
programm REBEL hatte eine echte Chance vier
Punkte zu erreichen und den Sieg durch bessere
Wertung davonzutragen.

Die bekannten Schachcomputerhersteller hielten
sich diesmal mit Ausnahme von Hegener + Gla-
ser vornehm zuriick. FIDELITY hat zur Zeit andere
Probleme und glaubte wohi, sich einen eventuel-
len Reinfall nicht leisten zu kénnen. Scisys war
nicht zu sehen und zu horen und Novag hat das In-
teresse an solchen Veranstaltungen seit Amster-
dam verloren, wie Firmenchef Peter Auge verlau-
ten lieB, der auf der gleichzeitig stattfindenden
Computermesse C'86 einen reprasentativen
Stand hatte. Verstehen kann man es schon,
schiieBlich ist ein Turnier nach Schweizer System
mit nur finf Runden ein wenig Gliicksache, und
wer Pech hat, der hat bei den Kunden dann das
Nachsehen. Hegener + Glaser war jedenfalls da-
bei und bot auf einem groBen Messestand auch al-
len Interessenten Gelegenheit, sich selbst gegen
einen elektronischen Gegener zu versuchen, es
wurden Preise fiir die kiirzeste Mattpartie ausge-
setzt.

Das Turniergeschehen wurde abwechseind von
den GroBmeistern Hort und Dr. Pfleger kommen-
tiert, die jedesmal eine zahlreiche Zuhdrerschaft
vorfanden, und Fernsehberichte aus Koin ver-
suchten die Stimmung einzufangen. Eine Talks-
how mit dem ,Favoritenvater” Prof. Berliner, dem
Satiriker Kishon, GroBmeister Pfleger und dem
Experten Frederic Friedel beschéftigte sich mit
Sinn und Zweck des Computerschach. Als Berli-
ner sagte, ein Duplikat von HITECH wiirde etwa
20.000 Dollar kosten, hat der Computernarr Kis-
hon sogleich versucht, ein Exemplar zu ordern.
Man darf gespannt sein, ob und wann Berliner lie-
fert. ‘Natirlich wurde auch wieder einmal speku-
liert, wie es ‘mit der Spielstarkeentwicklung im
Computerschach nun weitergeht. Wahrend Pfle-
ger noch immer nicht glaubt, daB der Weltmeister
je einem Computer weichen muB, versuchten sich
die andern Experten in recht abenteuerlichen

Trendrechnungen, die teilweise weit in das nach-
ste Jahrhundert reichten und den Spielstarkefort-
schrittin Positionen pro Sekunde zu fixieren trach-
teten, was ein wenig an Jule Vernes Mondprojekt
erinnerte.
Der Chronist fiigt dem eine eigene Voraussage
hinzu, die er als AnalogieschluB allerdings selbst
nicht ohne MiBtrauen betrachtet. Mit 2800 Elo-
Punkten schldgt man knapp jeden bisherigen
Weltmeister, selbst Fischer hat es auf nicht mehr
als 2780 Elo-@Punkte gebracht. Von 1977 bis
1985 ist das Miveau der Mikrocomputer stetig von
etwa 900 auf rund 2000 Elo-Punkte (die inflation&-
ren US-Wertungen scheinen etwas sehr optimi-
stisch zu sein) gestiegen, das ergibt rund 135
Punkte pro Jahr. Angenommen es sind kunftig
noch weithin unbekannte Probleme zu I6sen, so
erniedrigt sich das Tempo auf vielleicht 70 Punkte
pro Jahr. Fiir die fehlenden 800 Punkte werden in-
folgedessen noch héchstens 12 Jahr gebraucht.
Bereits kurz vor dem Jahr 2000 wird die Situation
demnach verflixt kritisch fiir den Weltmeister sein.
Die GroB- und Spezialrechner haben von MA-
CHACK VI mit etwa 1450 Elo-Punkten bis CRAY
mit 2280 Punkten innerhalb von 18 Jahren etwa 45
Punkte pro Jahr zugelegt. Setzt sich dieser Trend
ungebrochen fort, so sind fir die fehlenden 520
Punkte ebenfalls noch rund 12 Jahre erforderlich.
Nach meiner Voraussage wird der Weltmeister im
Jahr 2000 nach intensiver Vorbereitung eine Re-
vanche versuchen, nachdem er 1998 einen Spe-
zialrechner gerade noch in die Schranken weisen
konnte, ein Jahr spéter jedoch die Krone an einen
Super-Mikrorechner verlor! Vielleicht fallt diese
Aufgabe sogar einer Frau zu, denn méglicherwei-
se ist die junge Ungarin Suza Polgar bereits auf
dem Wege zur Weltmeisterschaft, fest genug ent-
schlossen dazu ist sie und ihre Qualitaten bieten
%ute Voraussetzungen.

er internationale Computerschachbund ICCA
nahm die Gelegenheit wahr, eine Konferenz
(ber Computerschach unter dem Motto ,Se-
lective Search or Brute Force?" abzuhalten, bei
der Beitrége einiger bekannter Experten gebo-
ten wurden. Zuerst zeigte der berihmte
Schachspychologe Adrian de Groot, daB Intui-
tion im Schach die unbewuBte Nutzung friiher
gemachter Erfahrungen ist. Dann pladierte

on Beal fiir die selektive Suche als dem einzi-
gen sinnvollen Weg. Hermann Kaindl zeigte,
daB Brute-Force-Programme auf schneller
Hardware vorteilhaft sind, wahrend selektive
Suche insbesondere fiir die Untersuchung to-
ter Stellungen von Interesse ist. Thomas Nit-
sche referierte kurz (iber die Wechselwirkung
von Programm- und Rechnerstruktur und kam
zum SchiuB, daB selektive Programme beson-
ders fiir Multiprozessorsysteme geeignet sind,
da sie weniger Datentransfer zwischen den
Einzelrechnern erfordern. Zum SchiuB stelite
David Levy Betrachtungen dariiber an, wann
ein Brute-Force-Rechner die Schachweltmei-
sterschaft erringen konnte und nannte als Zeit-
raum fir das Eintreten dieses Ereignisses die
Jahre zwischen 1990 und 2028.
Wenden wir uns nun jedoch den Teilnehmern
der 5. Computer-WM zu und stellen jeden von
ihnen mit einem Kurzportrét vor.

ADVANCE 68 ist ein auf dem Prozessor
68.000 laufendes und génzlich in Assembler
geschriebenes Programm mit einem Umfang
von 60 kByte, das 100 Stellungen pro Sekunde

eneriert und bewertet und das von dem Briten

ave Wilson stammt, der auch schon an frithe-
ren Mikrocomputer-Meisterschaften teilge-
nommen hat, friher jedoch mit selbstgebauter
Hardware in Bit-Slice-Technik.

AWIT ist in Algol geschrieben und stammt von
Prof. Tony Marsland von der Universitat Alber-
ta in Kanada, der ebenfalls seit Jahren wohlbe-
kannt ist, und lauft auf einem Amdahl 5860, ei-
nem 32-Bit-Rechner. Das Programm rechnet
nicht sehr tief, ist jedoch mit 750 kByte duBerst
s\r"nfangrelch und enthélt sehr viel positionelles
ssen.

‘BCP ist ein britisches Programm in Assembler

mit 64 kByte Umfang von Don Beal, der friiher
mit GroBrechnern arbeitete, nun aber auf den
16-Bit-Mikrocomputer Z8000 umgestiegen ist.
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Stell Dir vor, er macht in zwei
Sekunden so viele Fehler, daB
man ein ganzes Jahr lang 350
Personen beschaftigen muB,
um Sie zu korrigieren!
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BE-BE ist eine amerikanische 16-Bit-Spezial-
maschine von Tony und Linda Scherzer, die
45.000 Stellungen pro Sekunde untersucht, ei-
nen Programmum a;)% von 16 kByte in Asse-
mbler aufweist und schon seit langerer Zeit ein
geféhrlicher Gegner fiir ,jedercomputer” ist.

BOBBY kommt aus Deutschland und wurde
von Hans-Joachim Kraas und Giinther Schri-
fer in Pascal fiir einen Amdahl 470 V7B der TU
Braunschweig geschrieben. Es weist einen
Umfang von 500 kByte auf und war erstmals
1983 in Nev York dabei. Die Autoren haben
jungst ihre Erfahrungen in Buchform veréffent-
icht und jedermann kann den kleinen Bruder
von BOBBY nun daheim auf seinem C 64 lau-
fen lassen.

CHAT ist ebenfalls ein in Pascal geschriebe-
nes Programm aus Deutschland, das von Wolf-

ang Delmare stammt, 22 kByte in Pascal um-
aBt und auf einem CDC Cyber 175 l4uft, aber
nur 500 Stellungen pro. Sekunde schafft.

CRAY BLITZ ist der amerikanische Titelvertei-
diger, der auf einem Cray XMP mit einer Wort-
lange: von 64 Bit lauft, in Fortran geschrieben
ist, einen Umfang von 100 kByte aufweist und
100.000 Positionen pro Sekunde prift. Der
Rechner bringt es auf sage und schreibe
420.000.000 Operationen pro Sekunde. Die-
ses amerikanische Programm stammt von Ro-
bert Hyatt und Al Gower von der Universitét von
Alabama sowie Harrv Nelson von Cray Rese-
arch.

CYRUS-68k lauft auf einem 32-Bit-Mikrorech-
ner des Typs 68.020 auf einer sehr schnellen
Zusatzkarte zum IBM PC. Die Programmauto-
ren sind die Briten Mark Taylor, David Levy und
Kevin O’'Connell, die mit friiheren Versionen ih-
res Programms ebenfalls schon an vielen Mei-
sterschaften teilgenommen haben.

HITECH ist eine spezielle in C programmierte:
Schachmaschine, die auf 64 VLSI-Chips ba-
siert, bis zu 200.000 Stellungen pro Sekunde
analysiert und in den letzten drei Jahren von
Prof. Hans Berliner und seinem Ki-Expertente-
am an der Carnegie-Mellon-Universitat in Pitts-
burgh enliwickelt wurde. Die Arbeit an dieser
Maschine dauerte etwa 10 Mannjahre, fir die
man heute in der deutschen Industie etwa 1 bis
2 Millionén Mark ausgeben miiBte. Die jahre-
langen Vorarbeiten an anderen Programmen
sind dabei gar nicht. mitgerechnet worden. Im
Gegensatz zu BELLE, die ebenfalls auf spe-
ziel"?an Hardware basiert, kann das Programm
von HITECH geéndert und erganzt werden.
Aufgrund' der bisherigen Ergebnisse galt Hi-
TECH als klarer Favorit.

DUTCH kommt aus Holland, lauft auf einer
VAX 11/750 Mit einer Wortlange von 32 Bit,
wurde:in C geschrieben, hat einen Umfang von
350 kByte-und priift 1000 Stellungenin der Se-
kunde. Es wurde von dein Autorenteam Hi-
nen, Neskens und van der. Herik geschrieben.

KEMPELEN aus Ungarn startete auf einem
Atari 520.ST mit dem 16-Bit-Prozessor 68.000.
Es lief jedoch: nicht einwandfreiund so muBte
Attila Kovaes: sein: in C und Assembler ge-
schriebenes und 720 kByte umfassende Pro-
gramm, das erstmals. 1985 in Amsterdam auf-
trat, nach der ersten Runde zuriickziehen.

LACHEX ist ein amerikanisches Programm
von Burton Wendroff und Tony Warnock vom
Los Alamos National Laboratory, das auf dem
groBten Computer der Welt, dem Cray XMP 4/
16, lauft, der mehrere hundert Millionen Opera-
tionen pro Stunde ausfiihren kann und eine
Wonlén?e von 64 Bit hat. Es ist in Fortran und
Assembler geschrieben und berechnet 40.000
Positionen pro Sekunde.

MEPHISTO COLOGNE ist die Weiterentwick-
lung des letztjahrigen Mikrocomputer-Weltmei-
sters MEPHISTO AMSTERDAM, der damals
die gesamte Konkurrenz hinwegfegte und in
KolIn als Geheimtip galt. Der Brite Richard Lang
hat sein unter deutscher Flagge startendes und
nur 48 kByte umfassendes in Assembler ge-
schriebenes Programm, das immerhin 2000
Stellungen in der Sekunde untersucht, fiir den
32-Bit-Rechner 68.020 optimiert. Ob die Idee

gut war, noch wahrend der laufenden Meister-
schaft Anderungen am Programm vorzuneh-
men, darf bezweifelt werden.

NONA ist der Amateur-Weltmeister von Am-
sterdam und als MEPHISTO Mondial bereits
seit Weihnachten 1985 im Handel. Frans
Morsch lieB seinen Zégling unter hollandischer
Flagge in einer verbesserten Version starten.
Das Programm wurde in Assembler fur den
65C02 geschrieben, umfaBt 32 kByte und ana-
lysiert 800 Stellungen in der Sekunde.

OSTRICH gehért zu den WM-Veteranen und
148t kein namhaftes Turnier aus. Autor des ka-
nadischen Programms ist Prof. Monroe New-
born von der McGill Universitat in Quebec. In
Kéln lief das. Programm auf einem aus acht 16-
Bit-Rechnern bestehenden Multiprozessorsy-
stem.

PLYMATE ist ebenfalls ein alter Bekannter.
Der Schwede Ulf Rathsman, der friiher eben-
falls mit GroBrechnern arbeitete, lieB sein aus
dem in Travemiinde 1981 erstmals aufgetrete-
ne PRINCHESS standig weiterentwickeltes
Programm diesmal auf einem 65CO2 laufen,
der auf 9,2 MHz hochgekitzelt wurde. Das Pro-
gramm ist in Assembler geschrieben, umfaBt
40 kByte und berechnet 2500 Stellungen in der
Sekunde, eine fiir einen Mikrorechner sehr be-
achtliche Geschwindigkeit, die ihm eine erheb-
liche taktische Starke verleiht. In Amsterdam
belegte es 1985 den zweiten Platz. Auf dem
Markt sind einige Programmvarianten als ME-
PHISTO MM Il sowie CONCHESS S4, T6 und
T8, die mit 3,7 sowie 4, 6 und 8 MHz laufen.

REBEL ist ein hollandisches Programm, das
von Ed Schréder stammt, der von dem hollan-
dischen Startester Jan Louwman unterstiitzt
wurde. Das Programm umfaft 20 kByte, lauft
auf einem 8-Bit-Eigenbau und berechnet 500
Stellungen pro Sekunde. Es wird bald im Ver-
triebsprogramm von Hegener + Glaser er-
scheinen. Da REBEL um ein Haardie sensatio-
nelle Tat vollbracht hatte, die Weltmeister-
schaft zu gewinnen, kann man sicher sein, daB
dieses Programm, das (brigens auch schon in
Amsterdam dabei war. auf groBes Publikum-
sinteresse stoBt.

REX stammt aus den USA und wurde'von Don
Dailey und Sam Sloan in Pascal geschrieben.
Das 48 kByte umfassende Programm l&uft auf
dem IBM XT (16 Bit) und trat erstmals in die in-
ternationale Arena.

SCHACH 2.7 ist ein deutsches, in Algol ge-
schriebenes Brute-Force-Programm mit er-
staunlichen 4 MByte Umfang, das 1000 bis
2000 Stellungen pro Sekunde prift und auf ei-
nem Burroughs B 7800 (48 Bit) l&uft. Autor Mat-
thias Engelbach ist zum dritten Mal mit seinem
Programm am Start.

SHESS ist ein neues holldndisches 70 kByte
groBes Programm, das Ard van Bergen in For-
tran und Assembler fiir eine Micro Vax ge-
schrieben hat. Es untersucht 150 bis 400 Posi-
tionen pro Sekunde und enthalt eine umfang-
reiche Datenbank fiir das Endspiel.

SUPER ENTERPRISE des Dénen Kaare Da-
nielsen spielte auf dem ADVANCED STAR
CHESS, ein wirklicher David unter lauter Go-
liaths. In Amsterdam: war das kleine-Kerichen
nicht am Start, sein geistiger Vater reichte es
jedoch: fréhlich: herum und lie jedermann da-
mit spielen. Nun endlich' konntedas' raffinierte:
kieine Ding versuchen, es den GroBen zu zei-
gen. Sein mit 2 MHz laufender 8-Bit-Rechner
6301 priift 500 Positionen in der Sekunde und
spielte mit seinem 16 kByte:groBen Assembler-
Programm recht achtbar, wenngleich er gegen
die- GroBen auch keine echte: Chance: hatt.
Wenn der Turniersieger nur soviel teurer wére;
wie er mehr Punkte als der Kleine gemacht hat,
so miiBte man den CRAY XMP fiir lumpige DM
775,- kaufen kénnen!

SUN PHOENIX ist ein schon |&nger existieren-
des Programm in C der Kanadier Schaeffer und
Olafsson von der Universitét von Albertain Ka-
nada, das friher auf GroBrechnern lief. Es wur-
de inzwischen jedoch auf ein aus 20 32-Bit-

SUN-Rechnern bestehendes Multirechner-Sy-
stem {bertragen und umfaBt 250 kByte.

VAX CHESS kommt aus England und ging erst
in letzter Minute ins Rennen.

Wahrend die Kleinrechner und ihre Autoren in
Kéln anwesend waren, wurden die Verbindung
mit den GroBrechnern per Datenferntibertra-
gung Uber das DATEX-P-Netz gehalten. Die-
ses Netzes bedienen sich heutzutage Profis,
Freaks und Hacker, mit einem Akustik-Koppler
und einem Heimcomputer kann jeder die Ver-
bindung mit der groBen weiten Datenwelt auf-
nehmen.
Zum SchluB gab es vier Rechner mit je vier
Punkten an der Spitze und nur durch die besse-
re Wertung gelang es dem Titelverteidiger
Weitmeister zu bleiben, dabei hatte der Favorit
HITECH gegen CRAY BLITZ nur ein Remis zu
machen brauchen und Prof. Berliners jahrelan-
ge Arbeit hate vorerst einen krénenden Ab-
schiuB gefunden. Richard Langs Mikroweltmei-
ster von 1985 brachte es mit einem Sieg in der
letzten Runde doch noch auf einen Mittelplatz,
nachdem es zeitweilig recht dister ausgese-
hen hatte, (iber die genaue Plazierung des libri-
en Feldes gibt der Bericht von Martin Gittel
uskunft und Dr. Lazlo Lindner wird auch noch
etwas Lokalkolorit beisteuern. Fir die interes-
santesten Partien wird sich wohl im folgenden
Heft noch etwas Platz finden.
Am Rande der WM hérte man doch noch eini-
ges Uber neue Schachcomputer. Zum Herbst
wird REBEL als Modul fiir das Modulare Sy-
stem von H + G herauskommen und das ver-
besserte NONA-Pro_?ramm wird in einen auf-
gemotzten MEPHISTO Mondial gesteckt. Au-
erdem hat man inzwischen eingesehen, daB
der klassische MEPHISTO vielleicht doch et-
was zu friih verschwunden ist, ob das zu einem
Wiederaufleben fiihrt, bleibt allerdings dahin-
gestellt. Offen ist auch noch, ob es MEPHISTO
LCD in einer Ausfiihrung fiir die’ neuen Pro-
gramme geben wird.
Uber den neuen LEONARDO von Scisys war
informell etwas von Audiosonic zu erfahren.
Der Preis soll nun doch auf DM 800,- bis 900,-
steigen, dafiir bekommt er ein Brett aus deut-
scher Produktion, daB von Bohemia stammt,
von wo auch die. Konkurrenz ihre Holzbretter
bezieht. AuBerdem soll das Eréffnungsreper-
toire erweitert werden, die Zahl der Spielstufen
soll erhdht werden und schiieBlich ist auch:
noch von Programmverbesserungen die Rede.
Zum Herbst und zum Weihnachtsgeschéftmus
halt wieder etwas geboten werden, wenn der
Rubel rollen soll.
Die Koélner Computerschach-WM. lieB: jeden-
falls alle wieder voll auf ihre Kosten kommen,
bis zur néachsten derartigen Veranstaltung:
muissen wir uns wieder drei: Jahre: gedulden,
die pMikros werden allerdings schon vorher
wieder in die.Arena steigen. H.P. Ketterling
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