""You can announce mate in 24 moves..."

Computer und Kombinationen

Die Kombination ist das Herz des Schachspiels / A. Aljechin
von N. H. Yazgac

Beginnend mit dieser Ausgabe bieten wir unseren Lesern eine neue Ru-
brik als einen Teil unseres ,COMPUTERSCHACH" an: COMPUTER
UND KOMBINATIONEN.

Ein Grund fir die Beliebtheit der Schachcomputer ist deren taktische Fa-
higkeit. Es ist doch immer interessant zu untersuchen, ob ein Schach-
computer die in einer Meisterpartie vorgekommenen Kombinationen -
entdecken kann und wieviel Zeit er fir das Finden bendtigt.

In dieser Rubrik werden wir jedesmal vier Kombinationsstellungen, die
aus den Partien der SchachgréBen der Gegenwart und der Vergangen-
heit stammen, mit Computern untersuchen.

Dafiir haben wir 12 taktisch starke Geréte der neueren und der friheren
Modelle ausgewahilt.

Die bendtigten Bedenkzeiten jedes Computers, um den ersten Zug ei-
ner Kombination zu finden, sind in Minuten und Sekunden ausgedriickt
und zusammen mit den dazugehérigen Spielstufen in tabellarischer
Form dargestelit.

Als Zeitgrenze haben wir willkirlich fir das Finden des ersten Zuges 15
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elektronischen Gerétediesen der einzigen Partie, die Dr. Al-
Sekunden jechin jemals gegen Dr. Las-
ker gewonnen hatte.
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Minuten gesetzt. Ein Strich in der Tabelle anstelle einer Zeitangabe be-
deutet, daB ein Computer nichtimstande war, den ersten Zug der Aufga-
be innerhalb dieser Zeit zu I6sen. AuBerdem wird eine Aufgabe von ei-
nem Computer nur dann als geldst betrachtet, wenn er alle Zige oder
gleichwertige Z{ige vom ersten bis zum abschlieBenden Zug der Kombi-
nation gefunden hat.

Bei manchen Computern kommt es vor, daB sie bei nochmaliger Einga-
be eines Tests in derselben Stufe den richtigen Zug nicht wiederholen.
In solchen Fallen ist es nétig, eine hdhere Stufe einzugeben. In der Ta-
belle haben wir aber jedesmal die erstmals erhaltenen Testergebnisse
dargestellt.

Wenn der Leser mochte, kann er die dargestellten Kombinationen selb-
standig I6sen und seine Bedenkzeit mit den Computerbedenkzeiten ver-
gleichen, ehe er in den Ldsungen nachsieht. Es ist eine bekannte Tatsa-
che, daB die Beschaftigung mit solchen Kombinationsstellungen die ei-
genen Kenntnisse der Feinheiten der Schachtaktik weiter entwickelt.
Weiterhin ermdglichen die in der Tabelle gegebenen Bedenkzeiten dem
Leser, die taktischen Fahigkeiten der verschiedenen Gerate miteinan-
der zu vergleichen. Die Tabelle zeigt auch den Fortschritt der heutigen
Modelle im Vergleich zu den friheren.

Wir wilnschen unseren Lesern viel SpaB mit ,COMPUTER UND KOM-
BINATIONEN". Lbsungen:
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der Diagrammstellung, der zu
einem eindrucksvollen
SchiuB fihrt, zwei Ausrufe-
zeichen.

ich jemals gespielt habe“. Er haben gegeneinander insge-
war sein Leben lang darauf samt sieben Turnierpartien
stolz. 74 Jahre spéter kdnnen gespielt. Die Diagrammstel-
die fir jeden erhaltlichen lung zeigt die SchiuBphase

Hcd8??. Ein Fehler, der von

seinem taktisch sehr begab- .
ten Gegner sofort ausgeriutzt

wurde.
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