Dr. Helmut Pfleger

Mensch gegen Computer

Impressionen _vom Hobby Tronic-Tur-
nierin n

Zwel Schachspieler eingeschlossen in einem
schalldichten Raum: Mensch und Roboter.
Der metallene Greifarm des Ungetiims kommt
furchterregend langsam auf sein menschli-
ches Gegeniiber zu, hilt erst kurz vor dessen
Gesicht inne, um sich abrupt nach unten zu
wenden und mit unerbittiicher Greifhand ei-
nen Laufer zu packen und diesen auf der Dia-
gonale einige Felder weiter zu beférdern.
So muBte der Internationale Meister David Levy
sich vor einigen Jahren vor Millionen Fernsehzu-
schauern gegen den iiber Satelliten aus den USA
gesteuerten damaligen Weltmeister Chess 4,7
seiner Haut erwehren. Die Partie war sine Komé-
die beidseitiger Irrungen, wobel das bessere Ner-
vensystem von Chess 4,7 sicher den unentschie-
denen Ausgang wesentlich beeinfluBte. Und
doch war einmal mehr nicht nur die Schachwelt
vom Kampf einer ,intelligenten” Maschine gegen
den ,Homo sapiens” in dessen ureigener Domé-
ne des Denkens fasziniert, forderten 80.000 Zu-
schauer danach die Notation dieses ungleich-
gleichen Ringens an.
Auseinandersetzungen zwischen Mensch und
Computer - und seien sie ,getiirkt” wie beim
Kempelenschen Automaten - rufen besonderes
Interesse und besondere Angste hervor, zumal
das Schachspiel einige der wenigen Insein
scheint, in denen das menschliche Primat nicht
so schnell bzw. vielleicht nie durch Chips gebro-
chen werden kann. Dennoch haben sich die
Schachcomputer in den letzten Jahren mit einer
Geschwindigkeit verbessert, die manchem bei
der unmittelbaren Konfrontation fritheres, mitlei-
diges Lachein auf den Lippen ersterben und pl6z-
lich eine angstgetdnte Spannung hervorireten
1&Bt: Welch GenuB fiir die ihnrem Wesen nach
stets schadenfrohen Kiebitze.
Nicht von ungeféhr sind Wettkdmpfe zwischen
Mensch und Computer bei Turnieren meist eine
besondere Attraktion. Es miissen durchaus nicht
nur die GroBrechenanlagen wie Chess 4,7 sein,
die heutzutage auch guten Spielern Paroli bieten
kénnen; inzwischen ziehen die besten unter den
allerorten  kauflichen Heimschachcomputern
beim Blitzspiel gelegentlich auch GroBmeistern
das Fell tber die Ohren und lehren auch gelibte
Vereinsspieler das Firchten: Sie haben bereits
gutes Vereinsspielerniveau erreicht.
So ist es aber auch keine Schande mehr, gegen
solch ein kleines Késtchen zu verlieren, messen
immer mehr Schachfreunde auch bei dffentlichen
»Mensch gegen Computer“-Tumieren ihre takti-
schen und strategischen Fahigkeiten mit dem
elektronischen Gegner, wobei gerade im taki-
schen Scharmiitzel mit diesem meist schlecht
Kirschen zu essen ist.
Ein gutes Beispiel solch schlechten, gemeinsa-
men Mahls ist die folgende Partie vom Dortmun-
der Hobby Tronic-Turnier vom 22. - 24. Mérz 85,
bei dem unter Turnierbedingungen (40 Zage in 2
Stunden) 4 organisierte Schachklubmannschaf-
ten mit je 4 Spielern aus dem Raum Dortmund ge-
gen Computer antraten. Der Gewinner der ersten
Partie, der neue Mephisto mit dem Blitz- und Pro-
‘blemidsemodul, erreichte schlieBlich 11 Punkte
aus 16 Partien, wéhrend die Clubspieler seinem
JBruder”, dem Mephisto Modular, immerhin 50%
der méglichen Punkte abtrotzen und sich damit
selbst ,gutes Vereinsspielerniveau” bestétigen
konnten.
Aber nun zu.,Blitz und Problem" (nicht zu ver-
wechseln mit ,Potzblitz")

W.: Mephisto B + P - S.: Wesener

1.e4 c5 2.S¢3 Sc6 3.93 g6 4.L.g2 Lg7 5.d3 d6
6.Se2 @5 Warum sollen nicht auch Computer in
sich widerspriichlich sein? Mephisto wahit hier
als Aufbau den ruhigen, positionell gediegenen
»Geschlossenen Sizilianer*, in dem sein kombi-
natorisches Talent durchaus zu kurz kommen
kann. Vielleicht war er von seiner Partie gegen
Boris Spassky so beeindruckt, daB er diesem nun

auch in der krdffnungswahl nachzueifern ver-
sucht - dabei sollte auch im Schachspiel jeder nur
seine eigene Natur zu verwirklichen suchen,
freundiicherweise leistet der ,mephistosophe”
Gegner hierzu spéter Hilfestellung.

7.f4 Se7 Bis hierhin ist alles makellos, haben bei-
de ihre Erdffnungsiektion gut gelernt. Der folgen-
de Abtausch entlastet aber die schwarze Verteidi-
gung etwas. ‘

8.fxe5 dxe5 9.0-0 0-0 Es ist gar nicht leicht fiir
WeiB (allerdings ebenso wenig fiir Schwarz), sein
Spiel sinnvoll weiterzuentwickein. Der folgende
Rosselsprung ist plausibel.

10.8d5 Sxd5 11.exd5 Se7 12.c4 15 Besser will
mir hier Se7-f5-d6 gefallen, um den Springer auf
das ideale Blockadefeld d6 zu Giberfiihren und ihn
nicht auf e7 perspektivelos verkimmem zu las-
sen.

13.a24 Dieser Zug macht zwar der stiirmischen,
raumgreifenden Natur Mephistos alle Ehre, ist
aber noch weit mehr als der he Fehler
in der vorletzten Partie des WM-Kampfes zu ta-
deln: Das Feld b4 wird nie mehr von einem wei-
Ben Bauem kontrolliert werden kénnen. Stattdes-
sen war die Unterminierung des Stiitzpfeilers c5
mittels a2-a3 und b2-b4 angezeigt, um die dro-
hende Initiative von Schwarz am KénigsfiGgel
nach h7-h6 und g6-g5 auf der anderen Seite zu
beké@mpfen. In solchen strategischen Fehlbeur-
teilungen liegt heutzutage noch die Schwierigkeit
der Programmierung von Schachcomputern. an-
dererseits spielt nun auch Schwarz zaudernd und
unentschlossen und arbeitetim folgenden mit sei-
nem Gegenspiel am Damenfliigel Mephisto so-
gar in die Hande.

13.- Dd6 Es gab sicher schon dankbarere Aufga-

-ben fir schwarze Damen, als den weiBen Bauern

d5 an seinem Vormarsch zu hindern.

14.Lg5 Diese Lauferfrechheit fordert eigentlich
14.- h6 heraus.

14.- Tb8 15.S¢3 a6 16.Df3 Hier hitte Mephisto
mit 16.Dd2 sich h6 wohl ein fiir alle Mal verbitten
und brettumfassend die Initiative ergreifen kdn-

nen.
16.- Ld7 17.Df2 b5 18.b4!

Es ist wirklich verzeihlich, daB Schwarz diesen
wunderschdnen Zug dbersah. Auf taktischem
Wege kommt Mephisto zum urspriinglichen-stra-
tegischen Anliegen zuriick: dem Kampf um c5.
Nun mag sich Schwarz drehen und wenden, wie
er will, bei dem Bauernaufeinanderprall bleibt sei-
ne ,Blockadedame" stets die Hauptieidtragende. *
18.- The8 Die Wahl des f-Turmes hétte zu einem
anderen neckischen Motiv eingeladen: 18.- Tfc8
19.bxcs Txcs 20.Se4 fxed

21.Df7+ KhB 22.Lxe7 mit teuflisch-geniiBli-
chen Aussichten.

19.axb5 e4 Versténdlicherweise will Schwarz im

Taktisch-Triiben fischen, begibt sich aber damit

in Mephistos ureigenes Lebenselixier, anderer-

seits war die ,bravere" Fortsetzung 19.- axbs

20.bxc5 TxcS 21.Le3 Tfc8 (sonst Bauemvor- und

durchmarsch) 22.Lxc5 Txc5 (22.- Dxc5 23.Dxc5

Txc5 24.Ta7) 23.Ta6 Dxa6 24.Dxc5 auch nicht

die Verlockung selbst.

20.bxc5 Dxc5 21.Dxc5 Txc5 22.Lxe7 Lxc3

23.Lxc5 Lxa1 24.Txa1 Tc& Nach der groBen Hol-

zauktion sei ein abzéhlender Blick gestattet, und

siehe - Mephisto hat sich den Bauch um einiges

voller geschlagen. In weltmeisterlichen Partien

werden soiche Stellungen gelegentlich aufgege-

ben, hier wird noch auf Zeitnot und vielleicht Pro-

grammliicken gehofft: Méglicherweise hat man

die Bauernumwandlung vergessen.

25.bxa6 Hat man nicht! Doch vielleicht hat

Schwarz Robert Hiibner belauscht, der einmal,

um Auskunft gebeten, ob sich jemand in einer

hoffnungslosen Stellung nocn retten kénne, ant-
wortete: ,Warum nicht?! Vielleicht falit der andere
tot vom Stuhi!“ Gegen solcherlei Malheur ist zwar
Mephisto seiner Natur nach gefeit, nicht aber un-
bedingt gegen Alitagliches wie Stromentzug u. 4.
Doch diesmal nimmt das Schicksal seinen uner-
bittlichen Verlauf, sucht Mephisto wie weiland
Bobby Fischer (um beim Zitieren beriihmter Vor-
bilder zu bleiben) mit Erfolg den kilrzesten und
klarsten Gewinnweg.

25.- exd3 26.a7 d2 27.d6 Txc5 28.a8D+ Tc8
29.Dd5+ Kf8 Schwarz gibt auf.

Beim néchsten Teufelswerk tritt derim Programm
dem selektiven, menschlichen Denken nachemp-
fundene Mephisto Modular in die Arena.

W.: Mephisto Modular - S.: Schwabe

1.c4 S16 2.Sc3 e6 3.e4 d5 4.e5 Bis hierhin hat die
Partie ein beriihmtes Vorbild: namlich die nach-
Osterliche Auseinandersetzung zwischen Wol-
fram Runkel von der ,Zeit* und der Salzburger
Landesmeisterin Brigitta Cimarolli. Runkel als
Schwarzer setzte hier verwirrend mit 4.- Sfd7 fort,
was in den folgenden Verwicklungen die hilbsche
Brigitta beinahe ins Straucheln gebracht hatte
(siehe ,Zeit" vom voraussichtlich 3. Mai 85). Herr
Schwabe hélt's mehr mit der Buchweisheit.
4.- d4 5.exf6 dxc3 6.bxc3 Dxf6 7.d4 e5 Doch das
ist reichlich kilhn, freiwillige Gaben nimmt der
Teufel gern entgegen, kaum, daB sich.ihm ein
»Vergelt's Gott" entringt. )
8.De2 Le7 9.dxe Wenigstens sind jetzt die wei-
Ben Damenfligelbauem zersplittert.
9.- Dgé 10.S13 0-0 11.Lf4 Sc6 12.De3 Te8
13.Lg3 Bei sofortigem Ld3 befiirchtete Mephisto
sicher Dxg2 - und mit Tartakower ,opfert“ er auch
lieber die Bauern des Gegners als die eigenen.
13.-16 14.L.d3 Df7 15.0-0 fxe5 16.De4 Dh5 Damit
will Schwarz eine schwarzfeldrige Schwachung
seines Konigsfligels durch 16.- g6 vermeiden,
kommt aber so vom Regen in die Traufe.
17.Dd5+ Kh8 18.Sxe5 Nun tritt ein Nachteil des
schwarzen Damenzuges zutage: Die Dame ist
auf hS ungedeckt und droht hier und im néchsten
Zug durch ein ach verloren zu gehen.
Zwar l&Bt sich dies schlimme Geschick vermei-
den, doch ein weiteres Bauerlein bleibt an des
Teufels Klauen kieben.
18.- Sxe5 19.Lxe5 Dg5 20.Lxc7 Da waren's
schon derer zwei.
20.- Dh6 Damentausch hétte Mephisto einen
Freilbauem mit Siebenmeilenstiefein frei Haus
1.Tael Hier dachte Schwarz wohl, daB nach
21.- Lg4 22.Dxb7 aller schlechten Dinge drei Mi-
nusbauem seien, deshalb
21.- Dc6 Inzwischen ist aber Mephisto mattlii-
stern geworden und verschmaht das prosaische
. Laufergewinn.
22.DhS g6 23.De5+ Hier ware Le5+ nebst Dhé
noch folgerichtiger gewesen.
23.- Kg8 gius Plétzlich tut sich eine neue matt-
e Diagonale c4-g8 auf, gegen deren teufii-
%ung das berlhmte Kraut nicht ge-
24.- h6 o lverdampf
-~ h6 25.Lc4+ Kh7 Mit Blitz und Pul
geht's nun zu Ende.
26.Dxe7+ Txe7 27.Txe7+ Kh8 28.Le5+ Dfé
29.L.xf6 +. :

tig ist er gar nicht - wehe, Du steckst ihm auch
nur den kleinen Finger in den Mund oder ver-
suchst ihn kombinatorisch zu iiberlisten:
Dann hat der Teufel auf einmal seine ganze
gute Kinderstube vergessen.
Quod erat demonstrandum!
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Der neue Mytisto

HEGENER + GLASER AKTIENGESELLSCHAFT

istda!

MEPHISTO munchen

Ausstattung: _ Spitze!

Flaches Holz-Sensorbrett in Tur-
niergrofe (50x50), handgearbei-
tete Schachfiguren. Anzeige-
moglichkeiten fiir Rechentiefe,
Schachuhr, Hauptvariante etc.
Grofie Eroffnungsbibliothek (er-
kennt Zugumstellungen!).

6 Blitz-, 6 Spiel- und 12 Problem-
stufen.

Modulsystem: Spitze!
Durch drei Moduleinschiibe (in
Schublade versenkbar) sind Pro-
gramme (Software) und Rechner
(Mikroprozessor) leicht aus-
tauschbar. Bereits jetzt haben
Sie 4 Programme sowie 3 Rech-
nertypen (sogar 16 Bit!) zur Aus-
wahl! Ein Drucker-Interface ist
in Vorbereitung.

- die neue Computer-Spitzenklasse

Programm: Spitze!
AuBerst schnelles und spielstar-
kes Programm, sehr gut vor al-
lem im Kombinations- und End-
spiel (miihelos etwa Matt mit
Springer/Laufer). Uniibertroffe-
ne Leistungen im Blitzen und
Problemschach: Matts in bis zu
12 Ziigen und auch Nebenlésun-
gen werden mit erstaunlicher Ge-
schwindigkeit gefunden.

Den neuen Moduleinschub MEPHISTO BLITZ gibt es natiirlich auch einzeln
zu kaufen - fir jeden MEPHISTO MODULAR oder EXCLUSIVE.

Ab sofort bei lhrem Fachhandlier!
Mephisto Minchen + Blitz- und Problemlésungs-Modul
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