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Es hat mich sehr gefreut, daB die ROCHADE ei-
nen ausiihrlichen Bericht (ber diese wichtige
Konferenz in ihrer November-Nummer verdffent-
licht hat. Da Herr Martin Gittel in seinem hdchstin-
teressanten Artikel mehrere Details anspricht,
méchte ich in einige weitere eingehen, welche
eben in einer Schachzeitschrift Interesse erwek-
ken kdnnen. Obzwar es tatsdchlich an einem
iberzeugenden Konzept fehit, weiches einem
Schachprogramm zur Spielstarke eines GroB-
meisters verhelfen kann, und die Vorlesungen
blieben auch diesmal auf Teilgebiete beschrankt,
es sind aber eben diese kleinen - manchmal je-
doch sehr bedeutenden - Details, die den alige-
meinen Fortschritt der Schachprogrammierung
sichern.

Dazu gehdren z.B. alle Forschungen, die speziel-
le Endspieltypen mit bestimmtem Material betref-
fen, nachdem die standige Steigerung der Ge-
schwindigkeit und der Speicherkapazitét in der
Zukunft erméglichen, den Erdffnungsbibliothe-
ken &hnliche Endspiel-,Datenbanken” in die
Computer einzubauen.

Zwei Vortrage befaBten sich mit einer hochst in-
teressanten ,Neuerung®, Prof. Hans Berliner
sprach dariiber in seinem auch von Herrn Gitel er-
wihnten Vortrag, neben ihm der jugoslawische
Schachprogrammierer-Experte, lvan Bratko. Sie
kamen zur Erkenntnis, daB, wenn man von eini-
gen zusammenhéngenden Figuren eine Gruppe
bildet, englisch: “Chunks”, und diese als Einheit
betrachtet, man den Spielbaum bedeutend ver-
schmélern kann. Obzwar die Zigezahl einer Fi-
gurengruppe selbstverstéandlich héher ist als die
einer einzigen Figur, die Anzahl der Figuren und
Gruppen wird viel geringer und dadurch auch der
Spielbaum. Prof. Berliner zeigte ein Gberzeugen-
des Beispiel: Die berihmte Szén-Stellung mitden
gegeneinander gleich stehenden Kdnigen, und a,
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Kategorie, andererseits GroB- und Mikrocompu-

gie-Mellon Universitét ein Programm
tet, welches in allen, mit demselben Material sym-
metrisch aufgebauten Stellungen beweist, ob der
Anziehende bei korrektem Spiel gewinnt oder
verliert oder die Partie unentschieden bleibt. An-
dere Beispiele zu den ,Chunks" hat lvan Bratko
gezeigt.

Als weitere Ergénzung mdchte ich kurz drei wei-
tere Vorlesungen erwéhnen, genau jene, weiche
von Schachspielern gehalten wurden. ich denke,
daB fir die Leser der ROCHADE diese besonders
interessant sein kdnnten. Einer der geistreichsten
Vortrage war der des internationalen Meisters gm
Hartston. Er trug den Titel , Artficial Stupidity*, d.

h. ,Kinstliche Dummheit"“. Der Titel weist se(bs‘l
versténdllch darauf hin, daB die Schachprogram-
mierung als ein Zweig des gesamten Gebiets der
Wissenschaft der kiinstlichen Intelligenz betrach-
tet ist. Hartston hat - u. a. - einige besondere Stel-
lungen gezeigt, in welchen der Computer nie den
richtigen Weg finden kann. Ein interessantes Bei-
spiel war eine Stellung mit einer Bauernforma-
tion, die eine ,Chinesische Mauer” bildet,

ter. Di | beruhen seine Folgerungen auf etwa
75, von Meisterpraxis entzogenen Stellungen! Al-
le solchen Tests geben Hinweise darauf, in wel-
chen Richtungen die Schachprogrammierung
weiterentwickeit werden sollte.
Zum SchiuB gestatte ich mir zu erwdhnen, daBich
selbst auch einen Vortrag hielt, nicht aus Unbe-
scheidenheit, sondern weil ich mich auch auf mei-
ne entsprechenden Beitrége in der Rochade be-
rief, was in der bei Pergamon Press in Vorberei-
tung stehenden Gesamtausgabe der Vorlesun-
gen sein wird. Der Titel meines Vor-
trags war: ,Problemldsung: Vergangenheit, Ge-
genwart und Mdglichkeiten der Weiterentwick-
lung”. Das Hauptthema war neben einem histori-
schen Uberblick die Nitzlichkeit der Losepro-
gramme; ich habe u. a. den ,Zagoruyko-Fall*/Ro-
chade Nr. 220/Nov. 82, S. 25-26, und die beiden
Tests mit einer Bakosi- bzw. de Jongh-Aufgabe,
Rochade Nr. 219/0Okt. 82, S. 11-12, im Vortrag
miteinbegriffen. Ich nehme an, daB die ,Schach-
spteler—Beitrége" die der Computerexperten

die Partie mit bedeutendem materiellen Vorteil
nicht durchbrechen kann. Wenn da z. B. ein Turm
eingestellt wird und die schwache Partie schlagt,
wird die Mauer aufgeldst und kann durchbrochen
werden. Der Computer wird den geopferten Turm
doch immer schlagen. Damit wollte der Vortra-
gende nicht die Lebensbefugnis des Computer-
schachs bezweifeln, nur auf die Schwierigkeiten
und den Unterschied zwischen der menschlichen
und kinstlichen Intelligenz hinweisen. Bedeuten-
den Informationswert haben die wiederholten Ex-
perimente des amerikanisch-jugoslawischen
Computerwissenschaftlers und Schachmeisters
Danny Kopec. Er war auch David Levys Sekun-
dant in seinem Match gegen Cray-Blitz und analy-
sierte die Partien dem Publikum. Er testet - ver-
einfacht erklart - den Unterschied in Zugauswahl,
in teils taktischen, teils positionellen Stellungen,
einerseits menschlicher Spieler verschiedener

bzw. P gut ergénzt hat Dne Thema-
tik der Konferenz war mit groB

nis zusammengestelit, was dem Orgamsator der
Veranstaltung, Don Beal, Lehrer der Universitat
London, zu verdanken ist. Dr. Lé&szI6 Lindner
Anm.: Die Fotos zum Gittel-Beitrag im Nov.-Heft stam-
men von Dr. Lindner - Red.
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