W h n Com| r:
16 Kl ler fordern C Prestige Il heraus.

In einem experimentellen Computerturnier traten 16 Turnierspieler (1. und 1.
Mannschaft) eines Stuttgarter Schachvereins gegen CHESS CHALLEN-
GER as PRESTIGE Il von der Fa. FIDELITY ELECTRONICS (mitdem Welt-
meisterprogramm des ELITE von Budapest 1983) an. Die Spielstérke der
Teilnehmer lag zwischen den Ingowerten 121 und 186. Fast alle Mitglieder
waren erfahrene Turnierspieler mit gefestigten Ingozahlen, die am SchiuB
des Turniers als Grundlage zur Berechnung der Computer-Spielstarke her-
angezogen wurden.

Séamtliche Partien wurden unter Turnierbedingungen gespielt. Die Bedenk-
zeit betrug 2 Std. fir 40 Ziige, bzw. 1 Std. fir 20 Zuge nach der ersten Kon-
trolizeit. PRESTIGE |l spielte abwechselnd mit WeiB und Schwarz.

Sinn und Zweck dieses Turniers sollte sein:

1. Die Leistung und Programmeigenschaften des PRESTIGE Il zu testen

2. Die Spielstarke moglichst genau festzustellen

3. Im Rahmen dieses Tests einen Sieger des Wettkampfs und eine weitere
Rangfolge der Spieler zu ermitteln, wobei die Bewertung ausschlieBlich
durch den Computer erfoigte.

Sieger war, wer den Schachcomputer in der kiirzesten Zigezahl besiegte.
Die weitere Reihenfolge bei den Gewinnern ergab sich nach der Anzahl der
bendtigten Ziige. Die weitere Plazierung (Remis- und Verlustpartien der
menschlichen Spieler) richtete sich nach der Anzahl der vom Computer mit
+ (Plus) bewerteten Stellungen fiir seinen menschlichen Gegner. Diese von
mir angewandte Methode ist m.E. neu. Man erhalt mit ihr eine neutrale Wer-
tung auch von Verlust- und Remispartien.

Die Notation einschlieBlich Bedenkzeit, Rechentiefe und Stellungsbeurtei-
lung des Computers wurde von mir auf einem speziell dafir entworfenen
Spielformular eingetragen und stand jedem Teilnehmer anschlieBend zur
Verfiigung.

Mensch Computer

Mannsch.
Ergebnis | pkt. % [Ingo #| Elo #] Pkt. % Ingo| Elo

I.
Mannsch. b 50 138 | 1734 b 50 138 |1734
+b/-k/=0

II.
Mannsch. 2 25 171 | 1469 [ 75 128 |1816
+1/-5/=2
T.w II.
Mannsch.| 6 37 155 | 1602 | 10 | 63 | 135 |1760
+5/-9/=2
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Das bedeutet in Worten, daB PRESTIGE Il den Wettkampf mit 10:6 Punkten
klar fur sich entscheiden konnte, was einer Spielstarke von Ingo 135 bzw.
Elo 1760 entspricht.

Erwahnenswert dirfte auBerdem sein, daB die beiden Teilnehmer mit der
héchsten Ingozahl (Ingo 121, Elo 1872) recht unterschiedliche Resultate ge-
gen PRESTIGE erzielten: Im einen Fall war es der Turniersieger, der den
Computer in nur 25 Zigen zerschmetterte, im anderen Fall der Tabellenletz-
te, der nicht eine einzige positive Stellungsbewertung fiir sich erzielen konn-

te.

DaB PRESTIGE Il ganz hervorragende , Blitzeigenschaften“ besitzt, das be-
wies ein anschlieBend durchgefiihrtes Blitzturnier mit 67 Blitzpartien (5 Min.
Bedenkzeit pro Spieler), an dem sich die besten ,Blitzer" des Vereins betei-
ligten. Der Ingodurchschnitt der 8 Blitzspieler betrug 137 Ingopunkte (1744
Elo). Das Endergebnis lautete 49:18 Punkten zugunsten PRESTIGE Il
(=73%). Das entspricht einer Spielstarke von ungefahr 105 Ingo- bzw. 2000
Elopunkten.

Auf welche Weise PRESTIGE Il durch den Turniersieger in 25 Ziigen matt-
gesetzt wurde, soll hier zum SchiuB noch gezeigt werden. Es muB allerdings
gesagt werden, daB es wesentlich besser gespielte Partien von PRESTIGE
Il gab.

WeiB: Hans-Ulrich Jager - Schwarz: Chess Chall Prestige Il.
(Spielstufe B3, mit Erdffnungsmodul CB 16) Die in Klammern gesetzten
Zahlen geben die Rechenzeit des Computers in Min. an.

1.d4 Sf6 (0.00) 2.S13 g6 (0.00) 3.c4 Lg7 (0.00) 4.Sc3 d6 (0.00) 5.e4 0-0
(0.00) 6.Le2 e5 (0.00) 7.Lg5 ed4: (8.10) 8.Sd4: Ld7 (6.47) 9.h4 h6 (6.27)
10.Le3 Sc6(4.04) 11.Dd2 Sd4: (5.26) 12.Ld4: De7 (3.39) 13.f3¢c57? (4.37)
Eine positionelle Siinde, die sich bitter rachen sollte! 13.-c5? war ein typi-
scher Computerzug. Die Vorausberechnung von 5 Halbziigen erwies sich in
dieser Stellung als zu kurzsichtig. Bei der anschlieBenden Analyse lieBen wir
dem Computer auf der Analysierstufe B1 ,freien Lauf“. Nach etwa der dop-
pelten Bedenkzeit und einer Rechentiefe von 6 Halbziigen fand er den we-
sentlich besseren Zug 13.-a5. 14.Le3 De5 (2.13) 15.0-0-0 Dg3 (4.19)
16.Lh6: Lh6: (1.55) 17.Dh6: Dg2:? (3.43) 18.h5 Tae8 (3.54) 19.Sd5 Sh7
(3.15) 20.Tdg1 De2: (3.32) 21.hg6: Dc4:+ (1.38) 22.Kb1 Dd3+ (1.48)
23.Ka1 Df1+ (0.00) 24.Tf1: Sg5 (0.00) 25.Dh8 matt. F.Wolfenter

Friedrich Wolfenter: Wettkampf Mensch gegen Computer
16 Klubspieler fordern Fidelity Chess Challenger Prestige 11 heraus
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