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Es ist kaum noch méglich, Gber all die kleineren
und gréBeren Computerschachereignisse aus-
fuhrlich zu berichten. Deshalb sollen hier stellver-
tretend einige interessante Mosaiksteinchen her-
ausgegriffen werden.
Im Januar traten in Ingolstadt sechs Mannschaf-
ten mit je vier Spielern zu einem Mannschaftstur-
nier an, darunter eine Computermannschatft, die
16 Punkte aus 20 Partien erzielte und damit das
Turnier gewann! Die Computer erreichten folgen-
de Einzelergebnisse:

Constellation 3,75 4,5

Mephisto Excalibur 4,0

CC as Prestige 4,0
CCasElite-S 3,5

Auch im Porzer Open schnitten die Computer
zum Jahreswechsel beachtlich ab. Aus den neun
Runden holten sie folgende Ergebnisse:

Superconstellation 4,5

Mephisto Excalibur 4,5

CC as Prestige 4,0
Constellion X 3,0

Einzelheiten Uber die Partien und den Turnierver-
lauf kann man dem Turnierbulletin entnehmen
(11. Offenes Turnier der SG Porz e.V.).
Von den Nebenveranstaltungen in Porz ist die Si-
multanvorstellung von IGM Hort zu erwéhnen, die
er Ubrigens mit 34 Gewinnpartien, 5 Remisen und
6 Verlusten tiberlegen fir sich entscheiden konn-
te. Eine Partie verlor er gegen einen Computer;
diese von J. Eising kommentierte sehr interes-
sante Partie wurde bereits in der ROCHADE vom
April (S. 24) verdffentlicht. Sie ist insofern typisch
fir den Wettstreit zwischen Mensch und Maschi-
ne, weil gute Spieler oft Material fir einen Ent-
wicklungsvorsprung geben und weil die Compu-
ter dieses mitunter behaupten kénnen - ohne in
Verluststellung zu geraten. Partien, die sich im
materiellen Ungleichgewicht befinden, stellen
groBe Anforderungen an beide Seiten, und so ist
ein Fehlgriff durchaus auch fiir gute Spieler még-
lich.

Auf der diesjahrigen Hobbytronic in Dortmund
hatte der CC as ELITE-S mit 10,5 Punkten aus 12
Partien die Nase vorn vor CONSTELLATION mit
8 und MEPHISTO Excalibur mit 6,5 Punkten, wo-
bei das durchschnittliche Spielstarkeniveau der
Gegner bei INGO 135 bzw. ELO 1760 lag.

Zur Abwechslung seien kurz die Ergebnisse ein-
geflochten, die unser Leser K. Hirthe aus Berlinin
einem doppelrundigen privaten Schachcompu-
ter-Turnier mit zehn (eigenen!) Schachcompu-
tern erhielt

1.) CONSTELLATION 13,5 +
2)CC S ELITE 13,5 +
3.) CC AS ELITE-S 135 +
4.) CC SENSORY 9 A 10,5
5.) STEINITZ MGS Ill 9,0
6.) MORPHY-TRIO 7.5 ++
7.) MEPHISTO ESB Il 7.0
8.) MEPHISTO Il Modular 6,0 +
9.) CC MARK V 6.0 +
10) SAVANT Royale 35

+ Reihenfolge nach Wertung
++ MORPHY mit GRUNFELD und CAPABLAN-
CA

Sehr interessant ist, daB der ,alte” CC SELITE in
die Spitzengruppe vorstoBen konnte - die hdhere
Rechengeschwindigkeit kann eben doch teilwei-
se ausgefeiltere aber mtolgedessen etwas lang-
samere Programme in Verlegenheit bringen.

Uberrascht hat das Abschneiden der beiden ME-
PHISTO-Modelle, es handelte sich jedoch einmal
um ein ,ganz altes" und langsames ESB Il sowie
einen Modular aus den allerersten Serienlieferun-
gen. DaB letzterer inzwischen stillschweigend
verbessert wurde, hat sich vielleicht inzwischen
herumzusprechen begonnen. Die allerersten
MEPHISTO Il zeigten namlich gelegentliche
Schwichen, das hat auch das Abschneiden ei-
nes Modular-Vorseriengerdtes vom September
1983 gezeigt - im Winterturnier d~3 Berliner SKT
31 brachte er es nach anfénglichen Erfolgen doch
nur auf 4,5 Punkte aus 11 Partien, obwohl es in
der dritten von vier Klassen spielte.

Wie schwer es ist, sich aus einzelnen Partien eine
zutreffende Meinung zu bilden, zeigt das nun fol-
gende Beispiel. Der unseren Lesern auch als
Schach- und Computerschachautor bekannte
H.C. Opfermann hat der ROCHADE kiirzlich eine
Partie eines Lesers Ubermittelt, in welcher der
Computer in der Turnierschachstufe in nur drei-
zehn Ziigen Uberrannt wurde:

T. Wirz - Mephisto Il, St. A6
Franzdsich
1.e4 e6 2.513
Hier wird bekanntlich fast durchweg 2.d4 mit Ver-
bleiben in den Ublichen Variantenkomplexen ge-
spielt. In friheren Zeiten hat man an dieser Stelle
alles Mégliche versucht, beispielsweise 2.b3, c4,
d3, e5, f4 und g3. Neuerdings gewinnt auch der
Textzug an Beliebtheit und man glaubt, daB Wei
eine leichte Initiative behalt. Bei Euwe (Theorie
der Schacherdffnungen Teil VIII, 3. Aufl. 1981)
findet sich folgende Fortsetzung aus einer Partie
Sigurjonsson - Hort: 2.-d5 3.S¢3 d4 4.Se2 ¢5 5.c3
dc3: 6.bc3: Scb 7.d4 Sf6 8.Sg3 cd4: 9.cd4: LB4+
10.Ld2 Da5 11.Tb1 .Es droht Tb4:. 11.-Ld2:+
12.Dd2: Ke7 13.Lb5 Ld7 14.Se5 Dd2:+ 15.Kd2:
mit leichtem Endspielvorteil fir WeiB. Der Com-
puter kennt dies alles nicht und muB von hier an
rechnen.

2.-Le7 3.d4 S16 4.Sc3 0-0 5.L14 Sh5 6.Dd2 Sf4:
7.Df4: Sc68e5169Ld3fe5 10.De4
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Schwarz hat sich zunéchst sehr defensiv aufge-
baut, wahrend der Anziehende sich ziigig und
raumgreifend entwickelte. Nun stellt dieser eine
einfache Falle auf, und der Computer falit herein.
Erklarlich ist dies nur, wenn er 10.-g6 11.Se5:
oder de5: als Bauernverlust eingeschétzt hat,
wahrend er nach 10.-ed4: 11.Dh7:+ den Bauern-
verlust zu vermeiden glaubte, wobei er das Matt
am Variantenende offenbar nicht mehr erkennen
konnte. Dies klingt plausibel, da MEPHISTO Il in
der Stufe A6 gewdhnlich 4 bis 6 Halbziige tief
rechnet, das bedeutet, daB er je nach Stellung
solche Drohungen gerade erkennt oder gelegent-
lich auch nicht erkennt.

10.-ed4:?? 11.Dh7:+ Kf7 12.Lg6+ Kf6
13.Sed++

Beim Versuch, diese Partie zu reproduzieren,
zeigte sich wieder einmal, wie schwierig dies mit-
unter ist. Ich versuchte es mit zwei Geréten, ei-
nem &lteren mit 3,5 MHz und einem neuen mit 6,1
MHz laufendem MEPHISTO Il. Mit beiden gelang
es mir nicht, den flinften Zug zu reproduzieren,
trotz mehrfacher Versuche in den Stufen A1 bis
A7 erhielt ich nur 5.-Sc6 bzw. 5.-b6. Ahnlich war
es im 9. Zug, wo ich nur 9.-b5 und d5 erhielt. Das
Interessanteste geschah jedoch in der kritischen
Stellung im 10. Zuge. In den Stufen A1 und A2
spielten beide Gerate den Textzug und in den
Stufen A3 und A4 erfolgte 10.-Sd4: mit dem glei-
chen Mattbild wie in der Partie. In den Stufen AS
und A6 erfolgte jedoch regelméaBig 10.-Tf5 und
auf den billigen Versuch 11.g4 zogen sich die
Computer mit 11.-d5 aus der Affare. Zu bedenken
bleibt jedoch, daB der EinfluB des Zufallsgenera-
tors und der gegnerischen Bedenkzeit, welche
die Dauer der moglichen Vorausrechenzeit des
Computers beeinfluBt, solche Reproduktionsver-
suche mitunter erheblich erschweren. Ubrigens
habe ich auch noch versucht, die Partie mit ME-
PHISTO ESB Il (neueste Version vom September
1982 mit schnellem Grundgerat) zu reproduzie-
ren. Wie aus dem Initiativtest bekannt, versucht
dieses Programm die Eroffnung wesentlich akti-

ver zu behandeln und spieltim 2., 3. und 7. Zuge
lieber d5, auch sonst macht es fast durchweg an-
dere Ziige. In der kritischen Stellung im zehnten
Zuge erfolgt in den Stufen A1 und A2 10.-ed4:, in
den Stufen A3 bis A6 dagegen 10.-Tf5, hier wirkt
sich die etwas gesteigerte Rechentiefe dieser
Programmvariante aus, indem schon auf einer
friheren Stufe die Mattdrohung erkannt und ab-
gewehrt wird. Deutlich wird mit diesen Versuchen
die Uberlegenheit von MEPHISTO ESB Il gegen-
iber dem normalen MEPHISTO I, immer die-
neueste Programmversion und die schnellen
Grundgerate vorausgesetzt.

Ein anderer ROCHADE-Leser, G. Voss, aus Ber-
lin, hat sich ebenfalls intensiv mit MEPHISTO |I
und Ill beschaftigt. In drei Partien, die MEPHISTO
IIl in den Stufen A4, A5 und A6 spielte, hat das
neue Programm den Vorlaufer dreimal klar ge-
schlagen. Den ersten Teil einer dieser Partien
wollen wir kurz beleuchten.

Mephisto lll, St. 4 - Mephisto ll, St.A5
Spanisches Mittelgambit

1.e4 e5 2.5f3 Sc6 3.Lb5 a6 4.La4 Sf6 5.d4
Dieser Zug gilt als wenig nachhaltig, weil Schwarz
ausgleichen kann, allerdings muB er vorsichtig
sein. Die bessere Antwort 5.-ed5: spielt Schwarz
nicht, statt dessen wahit er eine als weniger gut
eingeschétzte Fortsetzung:

5.-b5 6.de5: Sed: 7.Lb3 Le7?

Ein dicker Fehler, der sofort eine Figur verliert.
8.Dd5 Sg5 9.Sg5: 0-0 10.S17: Tf7: 11.Df7:+
Am Partieausgang besteht nun kein Zweifel
mehr, nachdem Schwarz noch eine Qualitat und
einen Bauern draufgeben muBte.

Unser Leser hat natiirlich auch selb<! einige Par-
tien mit MEPHISTO Ili gespielt. Im ersten Beispiel
hat er den Computer mit der gleichen Waffe be-
kampft, die dieser in der obengenannten Partie
gegen seinen Vorgénger angewandt hat:

G. Voss - mephisto i, Stufe 5

Spanisches Mittelgambit

1.e4 e5 2.Sf3 Sc6 3.Lb5 a6 4.L.a4Sf6 5.d4 ded:
MEPHISTO IlI spielt hier im Gegensatz zu ME-
PHISTO li den besseren Zug, allerdings hat erihn
im Erdffnungsrepertoire.

6.0-0 Le7 7.Tel

Von nun an kann sich der Computer nicht mehr
langer auf seine eingespeicherten Eréffnungsva-
rianten verlassen.

7.-b5 8.e5 Sg8

Statt dieses defensiven Riickzuges empfiehit die
Theorie hier (Euwe, Theorie der Schacherdffnun-
gen Teil X, 3. Aufl. 1982) 8.-Se5: 9.Te5: d6
10.Te1 bad: 11.Sd4:Ld7 12.D13 0-0. Dagegen gilt
9.Se5: ba4: 10.Dd4: 0-0 11.Da4: Tb8 als befriedi-
gend flr Schwarz.

9.Lb3 Lc5

Ahnliche Stellungen gibt es auch in verschiede-
nen anderen offenen Spielen, der ungedeckte
Lc5 gestattet dem WeiBen den c-Bauern chan-
cenreich zu opfern.

10.c3 dc3: 11.Dd5

Mit 11.Lf7:+ Kf7: 12.Dd5+ nebst Dc5:kann Weil3
auch sofort die schwarze Konigsstellung demo-
lieren.

11.-De7 12.S¢3: Lb7 13.Lg5 Df8

Die schwarze Dame und auch der Springer auf g8
stehen sehr unglnstig, und der Koénig befindet
sich in der halboffenen e-Linie und kann nicht in
Sicherheit Jebracht werden. Kann WeiB die e-Li-
nie vollends &ffnen, so hat das fiir Schwarz ver-
heerende Folgen.
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14.Se4 Lb4 15.Sd6+ cxd6 15.ed6+ Lel:
17.Te1+ Sge7 18.Le7: Dg8 19.Sg5 Se520.Db7:

aufgegeben.

Eine furiose Angriffspartie, die sich tibrigens auf
Anhieb reproduzieren lieB. Das nachste Beispiel
wurde in der Turnierstufe gespielt.

Mephisto lll, St. 6 - G. Voll

Englisch

1.513 ¢5 2.c4Sc6 3.e3 g6

Die ersten Ziige wurden offenbar eingegeben, sie
lassen sich in dieser Reihenfolge nicht reprodu-
zieren, vom dritten Zug an hat der Computer
nichts mehr im Speicher.

4.d4 cd4: 5.ed4: d5 6.cd5: Dd5: 7.Sc3 D8 8.d5
Sbs

Schwarz hat dem WeiBen mit seiner eigenwilligen
Partiebehandlung einen Entwicklungsvorsprung
eingeraumt, dafir ist der weie d-Bauer isoliert.
9.Lb5+ Ld7 10.0-0 Lg7 11.Le3

Damit gibt WeiB den Bb2 preis, er scheint ihn in
dem komplizierten Variantengefiige jedoch zu-
rickzugewinnen.

11.-Lb5: 12.Sb5: Lb2: 13.Dc2 Lal: 14.Sc7+
K18 15.Ta1: Sd7 16.Sa8: Da8:

Schwarz hat nun die Rochade eingebiiBt, ein Teil
seiner Figuren ist noch immer nicht entwickelt
und auch die Dame muB erst wieder ins Spiel ge-
bracht werden. Aktives weiBes Spiel sollte ihm
nun Probleme bereiten, beispielsweise 17.Dc7
Sgf6é 18.d6 Db8 19.de7:+ Ke7: 20.L.c5+ Ke6
21.Te1+ usw. oder 18.-e6 19.Ld4. WeiB holt sich
lieber den Bauern zuriick.

17.La7: Kg7

Nach 17.-Da7: 18.Dc8+ Kg7 19.Dd7: Sf6 20.Dc7
Db8 21.Tc1 stinde Schwarz etwas unbequem.
18.Ld4+ Sgf6 19.Db3 Tc8 20.a3

Das kostet unnétig Zeit, aktiver war Tb1 oder Te1
oder schon im vorigen Zug Tc1. Wenn schon vor-
sichtig gespielt wird, dann solite sich der Compu-
ter mit h3 wenigstens ein Luftioch verschaffen,
um die Grundreihe nicht standig bewachen zu
missen.

20.-b6 21.Db5 Kg8 22.Lf6: Sf6: 23.Db6:
Sd5:24.Db2 Tb8 25.De5 e6 26.a4 Th4 27.a5 Daé
28.Del

Der Ba5 droht verloren zu gehen. WeiB 1a8t sich
dadurch in eine passive Stellung mandvrieren,
statt aktiv Tc1 zu spielen oder wenigstens mit h3
die Grundreihe zu entlasten. Schwarz hat bisher
das Kunststiick fertiggebracht, den Computer
trotz passiven Spielens leerlaufen zu lassen, nun
jedoch nutzt er seine Chance.

28.-Tb2 29.Sd4 Sf4 30.Dc3 Sd3

An den Drohungen auf der zweiten Reihe geht
WeiB nun schnell zugrunde, zumal er nach dem
nachsten Zuge auch auf die eventuell mogliche
zum erstickten Matt fiihrende Kombination nach
einem Schach auf der Diagonalen g1-a7 achten

muB.

31.13 5 32.Sc6 Db5 33.Td1 Tb1 34.Se7+
Peinlicherweise geht nun Dd3: genausowenig
wie Turmtausch, das Zusammenspiel der
schwarzen Figuren ist optimal und WeiB flichtet
sich in eine vom Horizonteffekt diktierte Variante,
da 34.Tfe1 Tf1:+ 35.Kf1: Sf4+ 36.Kg1 oder Kf2
nach 36.-De2(+) zum Matt fihrt.

34.-Kf8 35.Sg6:+ hg6: 36.Da3+ Kg8 37.Tf1
TH:+ 38.Kf1 Sf4+ 39.Kg1 Db1+ (oder De2)
und WeiB kann dem Matt nicht entrinnen.

Aus mehreren Partien in den Stufen 5 und 6 zog
unser Leser beziglich MEPHISTO Il den folgen-
den SchiuB: ,Bis Stufe sechs also fir Turnierspie-
ler kein anspruchsvoller Partner.” Dazu muB man
allerdinas wissen. daB dieses Urteil von einem im

Nah- und Fernschach erfahrenen Spieler gefalit
wurde, der immerhin knapp 2100 ELO-Punkte
wauf die Waage bringt“. Fir den durchschnittli-
chen Vereinsspieler ist die Sache gegen MEPHI-
STO Il und die anderen heutigen Spitzenpro-
gramme durchaus nicht so einfach.

Am Rande sei vermerkt, daB die Firma Hegener
+ Glaser, die nicht nur Schachcomputer der ME-
PHISTO-Reihe, sondern auch elektronische
Bauelemente im Programm fiihrt, kiirzlich in eine
Aktiengesellschaft umgewandelt wurde, 25 %
des Grundkapitals befinden sich nun im Publi-
kumsbesitz. Nicht geringen Anteil an der postiti-
ven Unternehmensentwicklung hat der Erfolg der
MEPHISTO-Schachcomputer. Die geplante wei-
tere Expansion soll nun auch Personalcomputer
umfassen. Hegener + Glaser war mit MEPHI-
STO Il modular und MEPHISTO mobil LCD auch
auf der Messe in Hannover im Rahmen der Son-
derschau Microtonic présent, sonst war in Hanno-
ver nicht viel vom Computerschach zu sehen.
MEPHISTO-Interessenten dirfte freuen, daB die
jungst ausgelieferten Exemplare von MEPHISTO
modular und MEPHISTO exclusive offenbar ein
erneut leicht modifiziertes Programm haben, die
Erdffnungsbibliothek wird jetzt wesentlich ab-
wechslungsreicher genutzt und vermutlich sind
auch noch weitere kleine Verbesserungen im
Rahmen der Ublichen Produktpflege vorgenom-
men worden.

Von den auf der Nirnberger Spielwarenmesse im
Februar angekindigten neuen Geraten sind in-
zwischen einige verfligbar. Bei NOVAG ist der
Taschencomputer MICRO Iil fiir DM 129, -liefer-
bar, der gegeniiber dem Vorganger nur geringfi-
gig Uberarbeitet wurde. PRESTO enthélt das glei-
che Programm, sieht aus wie ein geschrumpfter
CONSTELLATION, ist auch fur Batteriebetrieb
geeignet und kostet DM 189,-. Der DYMANMIC-
S, eine Variante des bewahrten Mittelklassegera-
tes SUPER SENSOR |V mit Drucker- und Uhren-
anschluB, ist fir DM 375,- zu haben. Die leicht
Uberarbeitete und nun mit 3,6 statt nur mit 3,0
MHz laufende Variante des CONSTELLATION
soll noch im Juni zur Auslieferung kommen und
DM 479,- kosten, wéahrend der SUPER CON-
STELLATION noch bis September auf sich war-
ten lassen wird.

FIDELITY kann jetzt endlich den CC sensory su-
per 9 de Luxe liefern, er enthélt offenbar eine mit
2,5 MHz laufende aitere Programmvariante des
CC as ELITE-S und kostet DM 898,-. Der Vorgén-
ger enthielt das Programm des CC as PRESTIGE
1 und lief mit nur 2,0 MHz. Man kann sich Gbrigens
leicht davon (iberzeugen, daB der Computer nicht
das WM-Programm aus Budapest enthalt, indem
man GC d2 betatigt, beim WM-Programm leuch-
tet d2, hier jedoch nicht. Trotzdem ist diese etwas
langsamere Kompaktversion des ELITE-S ein
durchaus interessanter KompromiB fiir den limiti-
erten Geldbeutel. Fir Sammler ist es nun an der
Zeit, auf die Jagd nach POPPY zu gehen, einer
farbenfrohen Neuauflage des CC sensory 8, die
urspriinglich fir jugendliche Spieler gedacht war
und DM 298, - kostet. Das in Rot und WeiB gehal-
tene Gerat ist nur in einer sehr begrenztenStiick-
zahl von einigen hundert Exemplaren aufgelegt
worden und nur in wenigen Kaufhdusern zu fin-
den. Der von vielen sehnsiichtig erwartete CC as
ELITE 5,0 war urspriinglich zwar bereits flir Mai
oder Juni angekiindigt worden, vor Juli wird er
nach neuesten Informationen jedoch nicht ver-
fagbar sein.

Von SCICYS sind der listige kleine Taschencom-
puter EXPLORER fur DM 198,- und das neue
Spitzengerat SUPERSTAR fiir DM 498,- schon
seit einiger Zeit zu haben, wahrend die anderen
Neuankindigungen CONCORD und PARTNER
6000 noch auf sich warten lassen.

Es ist noch immer schwierig, der drei neuen Gera-
te von CHESS KING habhaft zu werden. Es sind
dies das winzige Taschengeratchen MIGHTY
MIDGET fiir DM 99,-, der programmgleiche in
Form eines klappbaren Magnetschachs ausge-
fuhrte POCKET MICRO fiir DM 149,- und das
weit bessere und mindestens der gehobenen Mit-
telklasse zuzurechnende Tischgerat MASTER
fir DM 498,-. Man kann jedenfalls nicht behaup-
ten. daB es auf dem Gebiet des Computer-
schachs keine interessanten Neuigkeiten mehr
gibt - im Gegenteil, es wird immer schwieriger, ei-
ner: Uberblick Uiber das gesamte Gebiet zu behal-
ten. Hans-Peter Ketterling
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