Computer spielt Fernschach
Schachcomputer sind sehr vielseitig: Sie spielen
Blitzpartien und l6sen Probleme, sie beteiligen
sich an Simultanveranstaltungen und spielen in
Schachturnieren gegeneinander oder gegen
Menschen. Sogar im Fernschach-Wettkampf ste-
hen sie erfolgreich ihren Mann, wie die Teilnahme
des MEPHISTO Il erst kurzlich an einem schwe-
dischen Fernturnier ergeben hat (s. Rochade Nr.
224, Seite 20). Der Beweis fir die Befahigung der
Computer auf diesem Spezial-Gebiet wurde aller-
dings bereits vor einigen Jahren angetreten von
einem Schachprogramm, das allererste Erfolge
aufzuweisen hatte, als an den "Mephisto” noch
gar nicht zu denken war.

"Chess 4.5 gewinnt danisches Fernschach-Tur-
nier”. Das meldete die skandinavische Fern-
schach-Zeitschrift "nordisk postsjakk blad” in
ihrer Quartalsausgabe fir 1/1979 (1). Der Bericht
geht zuriick auf einen Artikel, den P. H. Petersen
und Eric Bentzen in der danischen Schachzei-
tung "Skakbladet” (2) Ende 1978 verdffentlicht
hatten.

Auf Vorschiag von Svend Novrup wurde CHESS
1977 unter einem Decknamen fir ein danisches
Fernturnier der 3. Klasse gemeldet. Erst nach
Beendigung des Wettkampfes wurde offenbar,
daB sich hinter dem Namen des Universitats-
Angesteliten Peter H. Petersen ein Schach spie-
lender Computer verbarg. Das Computer-
Schachprogramm CHESS ist von den Amerika-
nern David J. Slate und Lawrence R. Atkin von
den Northwestern University in Evanston (lllinois)
entwickelt worden. Es gewann mehrfach die
Nordamerikanischen Computer-Schachmeister-
schaften und siegte 1977 in Toronto unter der
Bezeichnung CHESS 4.6 in der 2. Computer-
Schachweltmeisterschaft.

Wahrend des Fernturniers lief CHESS 4.5 auf
einem Computer des Rechenzentrums der Uni-
versitat von Aalborg und beendete das Turnier
Uberlegen mit sechs Punkten aus sechs gespiel-
ten Partien. Nachstehend folgt die AbschiuB-
Tabelle (1):

Danmarksmesterskabet 1977 kl. 3/17

1 Chess 4.5 6; 2 Erik Arnfast, Nyborg 4,5; 3 Jan R.
Larsen, Langebak 4; 4 J. Lofgren, Greve Strand
3; 5 Henning Berg, Skive 2; 6. T. Grantoft,
Odense 1,5; 7 N. Jarhill, Kébenhavn 0.

Chess 4.5 machte mit seinen Kontrahenten nicht
viel Federlesen. Vier Partien endeten noch vor
dem 22. Zug, eine Partie dauerte 27 Ziige und nur
in einer Partie bendtigte das Programm 43 Zige,
um seinen menschlichen Gegner zur Aufgabe zu
zwingen. Die Schachzeitschrift "Skakbladet” (2)
brachte alle sechs Partien, die Chess 4.5 in die-
sem Turnier gespielt hat. Eric Benizen lieferte
dazu ausfihrliche Anmerkungen. Es folgten zwei
der kurzen Partien, in denen Chess 4.5 seine tak-
tische Schlagfertigkeit demonstriert.

WeiB: Chess 4.5 - Schw.: Torben Grantoft
1.d4 Sf6 2.S5c3 d6 3.e4 c6 4.5f3 Lg4 5.Le2 Sbd7
6.0-0 5 7.Le3 exd4 8.Dxd4 c5; 9.Da4 a6 10.Sd5
b5 11.Lxb5 Sxd5 12.exd5 axb5; 13.Dxg4 Sf6
14.Dg5 Se4; 15.Df5 Ta4 16.Ld4 Ssf6 17.Tfel+
Le7 18.Lxf6 gxf6 19.Dxf6 aufgegeben (19.- Tf8
20.8g5 h5 21.Se4:) 1:0.

WeiB: Eric Arnfast - Schw. CHESS 4.5

1.f5 d5 2.5f3 Sf6 3.e3 e6 4.b3 Le7 5.Lb2 Sbd7
6.c4 0-0 7.Dc2 a6 8.Ld3 cxc4 9.Lxc4; b5 10.Le2
Lb7 11.Sg5Lxg2 12.Tg1 Ld5 13.Sxh7 Le4 14.L.d3
Lxd3 15.Dxd3 Te8 16.h4; 5 17.fxe5 Sxh7 18.e6
L6 19.exf7+ Kx{7 20.Dg6+ Kg8 21.Sc3 Se5 22.
aufgegeben 0:1.

Martin Gittel
(1) CHESS 4.5 vinder dansk k-skakturnering In:
NORDISK POSTSJAKK BLAD 8 (1979), Nr.
1,10-11
(2) Petersen, Peter H. og. Bentzen, Eric: Data-
skak Data maskine vinder dansk korrespon-
dance-turnering In: SKAKBLADET 74 (1978), Nr.
10, 170-172

Klarer Vorteil fiir Mephisto
Vorbemerkung: Aus einem langeren Beitrag, den
uns Helmut Schéler zur Verfligung gestellt hat,
veroffentlichen wir nachstehend jenen Teil, in
dem er iber seine Testerfahrungen mit dem
Mephisto ESB berichtet, und zwar mit dem neuen
Gerat, das die Firma Hegener & Glaser im Spat-
herbst 1982 auf den Markt gebracht hat:

Im vergangenen Jahr widmete ich mich viele
Wochen und Monate den Tests zwischen Elite
Challenger und Mephisto ESB Il ,S* bzw. Sen-
sory 9 und Mephisto ESB Il ,.S“. Das ,,.S“ setzeich
eigenmachtig dahinter, damit der Leser das seit
Ende September 1982 ohne Aufpreis und Wer-
bung angebotene schneller gemachte - von 3,5
auf 6,1 MHz - Grundgerat mit verbessertem Pro-
gramm (Endspiel, Erdffnungen, strategische
Beurteilung der Mittelspielpositionen) vom ,,nor-
malen“ ESB Il unterscheiden kann. Mephisto
ESB Il S kann z.B. (neben Capablanca S) mit
Laufer und Springer mattsetzen. DaB ein Gerat,
wie erwahnt, ohne Aufpreis und Werbung auf den
Markt gebracht wurde, ist beispielhaft und sollte
Schule machen. Seit Ende September 1982 wer-
den die schnelleren Grundgerate in die vom Werk
ausgelieferten Gerate eingesetzt. Die langsame-
ren Mephistos werden also gar nicht mehr
gebaut.

Meine Wettkampfe damit lauten bisher:
Mephisto ESB II S - Sensory 9 (ohne Erdffnungs-
modul CB 16)18,5:6,5. Getestet wurden alle
Varianten.

Mephisto ESB Il S - Elite Challenger 8,5:7,5
Mephisto ESB Il S - Conchess 6,5:3,5 (alle
Varianten),

Mephsto ESB Il S - Griinfeld S/Morphy/Capa-
blanca S 5:0 (Wettkampf abgebrochen),
Mephisto ESB Il S - Mark V 8,5:1,5.

Mephisto ESB Il S unterliegt jedoch, soweit ich es
bis jetzt Gberblicken kann, dem Prestige Challen-
ger, einem allerdings erheblich teuereren Gerat,
das indes keineswegs ungeschoren davon-
kommt. Trotz des klaffenden Preisunterschiedes
von 1.598,— DM zu 4.489,—DM vermag Mephi-
sto ESB Il S in Turnierstufe 6 C mit Laufer und
Springer mattzusetzen, wozu weder Elite noch
Prestige Challenger fahig sind. Ubrigens kann es
auch Sensory 9 nicht, obwohl ihm groBartige End-
spielkiinste nachgesagt werden. Neben Mephi-
sto ESB |1 S sah ich nur noch das Endspielmodul
Capablanca S von MGS il jenes Endspiel gewin-
nen (in Turnierstufe als Ausgangsbasis).

Zu einem in der ROCHADE veroffentlichten Test-
bericht, wonach Elite Challenger den Mephisto
ESB mit 5:1 besiegt hat, méchte ich zweierlei
bemerken.

Erstens hat es sich dabei nicht um den Mephisto
ESB Il S gehandelt, sondern um das &ltere und
somit langsamere Gerét. Zweitens solite man bei
sechs Partien nicht von einem Endergebnis spre-
chen. Zudem kann man beim Elite Challenger im
Gegensatz zu dessern Vorganger Champion
Sensory Challenger die Er6ffnugnen nicht mehr
gezielt auswahlen. Man vermag daher notge-
drungen nur noch wenige Varianten zu testen.
Von einem Endstand von 3:1 fir Sensory 9 und
Steinitz gegen Mephisto ESB Il S kann man folg-
lich ebensowenig sprechen (siehe ROCHADE
Januar 1983). Natdrlich konnen Tester, die
hauptberuflich anderweitig tatig sind, nicht ad infi-
nitum testen, aber man kann warten, bis sich eine
ermeute Gelegenheit bietet und solange von
einem Zwischenergebnis, nicht aber von einem
.Endstand” sprechen.

Im dbrigen stellt der Artikel in der ROCHADE vom
Januar 1983 einen Nachdruck aus der Zeitschrift
+Schach Computer” dar, die Herr Piel herausgibt.
Dieser Hinweis fehit und ob Piel’s Zeitschrift das
neutrale Testforum ist, als das sie sich ausgibt,
muB bezweifelt werden. Einmal wegen ihrer Ein-
seitigkeit und zum anderen, weil sie von Fidelity
Electronics ausgiebig als Werbemittel eingesetzt
wird. Sie ist an jedem Fidelity-Stand auf Messen
anzutreffen.

AbschlieBend noch einige Partien mit den schnel-
leren Mephisto. Meine Turnierzeiteinstellung war
dabei Stufe 6 C (40 Zuge in zwei Stunden, Zufalls-
generator ausgeschaitet) beim Mephisto ESB Il S
und Stufe E (40 Ziige in zwei Stunden) beim Elite
Challenger. Der Zufallsgenerator wird hier eben-

falls ausgeschaltet, daher ,E*, wobei Elite Chal-
lenger an einigen Stellen von Stufe 6 abweicht.
Partie 1 :

W: Mephisto ESB S - S: Elite Challenger
1.e4 e5 2.5f3 Sc6 3.Lb5 a6 4.Lad Sf6 5.0-0 Le7
6.Te1 b5 7.Lb3 0-0 8.d4 exd4 Der erste eigene
Zug und bereits ein Fehler. Besser d6. 9.e5 Se8
10.Ld5! Hier zieht der langsamere ESB ||
10.Sxd4, was nicht so nahhaltig ist. 10...Lb7
11.8Sxd4 Sa5 Stufe 6 von Elite zieht hier
11...Sxd4, doch steht Mephisto nach 12.Lxb7 Ta7
13.Ld5 St5?! 14.Le4 Sh4 15.93 besser. 12.Lxb7
Sxb7 13.Sc3b4?! 14.Sd5 Lc5 15.Le3 a5 16.Dh5
Lxd4 17.Lxd4 Ta6?! Beginn eines zweifelhaften
Turmausfluges.

18.De2! Tg6? Besser 18...Ta8 und Eingestdnd-
nis einer Fehlplanung. 19.Db5 Dg5 20.g3 Sd8
21.f4 Dh4 22.Dxd7 Der Schmaus beginnt.
22...Sc6 23.Lc5 Dh5 24.Se7+! Prazise gespielt.
Klarer Vorteil Ifiir Mephisto ESB Il S. 24...Sxe7
25.Dxe7 Sd6 26.Dxc7 Sb5 27.Dxa5 Tb8
28.Tad1 h6 29.Dxb4 Tcé 30.a4 WeiB steht nun
klar auf Gewinn. Das Endspiel tragt Mephisto
ESB Il S tadellos vor. 30...Tbc8 31.Td5 Sc7
32.Td6 Sa6 33.Txc6 Txc6 34.Ded Txc5
35.Da8+ Kh7 36.Dxa6 Txc2 37.Dd3+ Alles sau-
ber gespielt. Gekonnte Abwicklung zu einem Tur-
mendspiel. Elite Challenger hat wéhrend der
gesamten Partie nicht den Hauch einer Chance...
nach der verpatzten Eréffnung. 37..Dg6
38.Dxg6+ Kxg6 39.b4 Kf5 40.Tal! Nachdem
auch die Zeitkontrolle iiberstanden war, stellte ich
den Strom ab 1:0! Mephisto ESB Il S hatte gegen
ein erheblich teuereres Gerdt (berzeugend
gewonnen.
Nimmt man die in der ROCHADE Januar 1983,
Seite 15, veroffentlichten 5 Partien hinzu, so sind
16 Testpartien mit 8 1/2 : 1/2 fir Mephisto ausge-
gangen.
W: Prestige Challenger — S:Mephisto ESBIIS
Ein Kuriosum dieser Partie: Der erste eigene Zug
von Prestige, der ca. 16.000 Erdffnungspositio-
nen gespeichert hat, &hnlich dem Eréffnungsmo-
dul CB 16 von Sensory 9, ist der Urheber fir den
spéateren Figurenverlust. DaB in einem solchen
Falle auch ein Luxuscomputer fiir 4.500,— DM
nicht ungeschoren davonkommt, demonstriert
die hohe Spielstarke des schnellen ,Kleineren®.
1.4 c5 2.513 e6 3.d4 cxd4 4.Sxd4 Sf6 5.Sc3
Sc6 6.Sdb5 d6 7.L.c4? Gespeichert waren nur
die Zige 1-6. Am besten ware nun fiir WeiB 7.Lf4
z.B. e5 8.Lg5 mit scharfem Spiel und fiir WeiB
geman Anzugsvorteil guter Stellung. 7...a6 8.Sa3
b5 Greift den schlecht plazierten Lc4 an und droht
die Gabel b4. 9.Lb3 Sofortiges Figurenopfer mit-
tels 9.Saxb5 war evtl. vorzuziehen. 9...b4 10.Lad
Ld7 11.Sc4 bxc3 12.Sxd6+ Lxd6 13.Dxd6 cxb2
14.Lxb2 Da5+ (womit eine zweite Figur verioren
geht!) 15.Kf1 Dxa4 16.Lxf6 gxf6 17.Td1 0-0-0
18.Te1 Dc4+ 19.Dd3 Dxd3 20.cxd3 Man kénnte
schon abstellen... 20...Le8 21.Ke2 Tg8 22.Thg1
Sd4+ 23.Kd2 Lc6 24.Tc1 Kd7 25.Ke3 Ke7
26.Tc4 e5 27.g4 Tb8 28.f4 Tb2 29.Txd4 exd4
30.Kxd4 Td8+ 31.Ke3 Txh2. Jetzt muB er satt
sein. 0:1. Was will man mehr?

Helmut Schéler

Ein weiterer Leserbrief:

Zum Testen der Spielstarke von Schachcompu-
tern gelangen in den einschlagigen Fachzeit-
schriften im wesentlichen 2 Verfahren zur Anwen-
dung, zum einen Stellungstests, zum anderen
Computerturniere.

Gegen Stellungstests (Matt oder Gewinn in 2-5
Zigen) spricht, daB sie nichts Gber die strategi-
schen Fahigkeiten eines Rechners aussagen.
Wenn ein Computer in einer vorgegebenen Stel-
lung die richtige Kombination findet, besagt dies
keinesfalls, daB er die Fahigkeit besitzt, eine der-
artige Stellung gegen einen erfahrenen menschli-
chen Gegner auch herbeizufiihren.

Gegen Computerturniere spricht, daB sie nicht
das Geringste Uber die Spielstarke eines Rech-
ners gegen menschliche Gegner aussagen. Par-
tien zwischen Computern sind von totaler Planlo-
sigkeit gekennzeichnet und tauschen strategi-
sches Verstandnis durch das Abrufen von einge-
speicherten Eréffnungsvarianten vor.

Dem Gedanken des Koniglichen Spiels entspre-
chend soltlen Schachcomputer nur im Spiel

Martin Gittel: Chess 4.5 spielt Fernschach

Helmut Schéler: Klarer Vorteil fur Mephisto ESB Il — Ein weiterer Leserbrief (Klaus Liedtke)
(Quelle: https://rochadeeuropa.com/ Nr. 225 — April 1983) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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gegen erfahrene menschliche Gegener gete-
stet werden. Dabei ist es zweckmaBig, den Eroff-
nungsspeicher zu umgehen und den Computer
von bestimmten oder geschlossenen Grundstel-
lungen aus weiterspielen zu lassen. In meiner
Untersuchung zur Benoni-Verteidigung nach
1.d4 Sf6 2.c4 ¢5 3.d5 d6 4.Sc3 zeigten 3 Spitzen-
programme mit Schwarz das folgende Spielver-
halten:

1. Savant Royale (Stufe 5 Best = ca. 3 Minuten
pro Zug

4.... e5 5.e4 Le7 6.Ld3 0-0 7.h3 Ld7 8.513 Sab
9.a3 Db6 10.0-0 Sc7 11.Dc2a5 12.Le3 a4 13.5h2

Tfe8? 14.f4 e:f4 15.7:f4 Sh5? 16.Tf3 Lh4? 17.g4
Sf6 18.Taf1 h6 19.Dd2 Db3 20.L:h6 g:h6 21.D:h6
D:b2 22.D:h4 D:c3 23.Dg5+ Kf8 24.T:f6 Te7
25.Dh5 Dd4+ 26.Kh1 Kg7 27.T:(7+ 1 : 0 (T:f7
28.T:7+ Kg8 29.Dh7+ ++).

2. Conchess Escorter (Stufe 4 = ca. Minuten
pro Zug)

4...Lf55.f3 Sbd7 6.e4 Lg6 7.Sge2 Da5 8.Ld2 Db6
9.Sg3 e6! (D:b2??) 10.d:e6 f:e6 11.f4 Le7 12.Le2
0-0 13.h4 e5 14.f5 Lf7 15.h5 Tfe8 16.h6 g6 17.b3
Dc6é 18.Lf3 Tac8 19.De2 Sb6 20.0-0-0 Kfg8?
21.f:g6 L:g6 22.Sh5 Lf7 23.Tdf1 Sbd7 24.S:f6
S:f6 25.Lh5 Da6 26.L:f7 Da3+ 27.Kb1 K:f7

RIS

28.Dh5+ Kg8 239.Dg5+ Kf7 30.T:f6+ L:f6
31.Tf1 Te6 32.5d5 1 : 0 (Tg8 33.T:f6+ Ke8
34.D:g8+ Kd7 35.D:e6+ Kc6 36.De8+++).

3. Chess Challenger Sensory 9 (Stufe 8 = ca. 6
Minuten pro Zug

4... Lf5 5.f3 Sab 6.e4 Ld7 7.Le2 g6 8.f4 Da5
9.Ld2 Lh6? 10.e5 d:e5 11.f.e5 Sg8 12.513 Lg7
13.0-0 Sh6 14.Se4 Db6 15.L.c3 0-0 16.d6 e:d6
17.S:d6 Sg4 18.Dd2 Lh6 19.Sg5 L:g5 20.D:g5
Dd8 21.Df4 Dh4 22.e6 L:e6 23.L:g4 L:g4 24.S:7
1:0(Tae8 25.Sh6+ D:h6 26.D:h6).

Beim Nachspielen der Partien kann sich jeder
potentielle Kaufer sein eigenes Urteil bilden.

Klaus Liedtke, Bonn

Schach-Computer

Unser Angebot des Monats:

SC9 Playmatic DM 819,~
Sensory 9 kpl. DM 479,-

Alle anderen Modelle wie Conchess, Mephisto, Sandy,
MK VI sofort und ebenso preisginstig lieferbar.
Fur DM 9,—, die bei Bestellung verrechnet werden, erhal-
ten Sie die vollstandigste u. aktuelle Zusammenstellung
von deutschen, amerikanischen und hollandischen
Testergebnissen, sowie unsere Broschire:
»Was nicht in der Werbung steht.”
Erst lesen — dann kaufen!
Schachversand Niedersachsen
Amselweg 1 — 3474 Boffzen

Tel. 05271/5213

Schach-Computer Test-Partie
WeiB: Ch. Ch. Sensory ‘9’ Level: H6
Schwarz: Conchess-Ambassador  Level: 4/4
Eroffnung: UnregelmiBig 40 Ziige / 2 Std. / 4.9.82 / G. Piel

1. c2-c4 e7-e6 2. Sg1-f3 Sb8-c6 3. d2-d4 Sg8-f6 4. Lc1-d2 h7-h6 5. e2-e3
a7-a6 6. Lf1-d3 d7-d5 7. 0-0 d5xc4 8. Ld3xc4 Lf8-d6 9. Sb1-c3 0-0 10.
Tal-c1 e6-e5 11. Sc3-¢2 Lc8-g4 12, d4xe5 Sc6xe5 13. Sf3xe5 Ld6xe5 14,
Ld2-b4 Le5xb2 15. Lb4xf8 Lb2xc1 16. Lf8xg7 Kg8xg7 17. Dd1xcl b7-
b5 18. Tf1-d1 Dd8-e7 19. Lc4-d3 c7-c5 20. Se2-g3 c5-c4 21. Sg3-f5+ 22.
Ld3xf5 Ta8-e8 23. Dc1-c2 De7-c7 24. a2-a4 c4-c3 25. Dc2-d3 Dc7-¢5 26.
adxb5 a6xb5 27. Td1-al b5-b4 28. Tal-a6 b4-b3 29. Ta6-al c3-c2 30.
Tal-el c2-c1D 31. Telxcl Dc5xcl+ 32. Dd3-f1 b3-b2 33. h2-h3 Delxfl+
34. Kglxfl Sf6-e4 35. Kf1-e2 b2-b1D 36. Lf5xe4 Dblxe4 37. g2-g3
De4-c2+ 38. Ke2-el Dc2-d3 39. h3-h4 Tel-d1 40. f2-f4 Dd3-d1+ 41.
Kel-f2 Td1-d2¢# 0:1

Schach-Computer Test-Partie
WeiB: Conchess-Ambassador Level: 4/4
Schwarz: Ch. Ch. Sensory ‘9’ Level: H6
Eroffng.: Schott. Partie 40 Ziige / 2 Std. / 9.9.82 / G. Piel

1. e2-e4 e7-e5 2, Sg1-f3 Sb8-c6 3. d2-d4 e5xd4 4. Sf3xd4 Lf8-c5 5.
Lc1-e3 Dd8-f6 6. c2-c3 Sg8-e7 7. Lf1-c4 Sc6-e5 8. Sb1-d2 Df6-g6 9.

Lc4-f1 0-0 10. Sd4-f5 Se7xf5 11. Le3xc5 Tf8-e8 12. Thl-g1 b7-b6 13.
Lc5-b4 S£5-h4 14, £2-£4 Se5-c6 15. g2-g3 Le8-b7 16. Kel-£2 Dg6-£6 17.
g3xh4 Sc6xb4 18. c3xb4 Df6xf4 19. Kf2-g2 Lb7xed+ 20 Sd2xe4 Dfdxed+
21. Kg2-h3 Dedxb4 22. Dd1xd7 Db4xb2 23. Lf1-g2 Te8-e3+ 24. Lg2-f3
Te3xf3+ 25. Kh3-g4 Db2-f6 26, Tgl-g3 Tf3-f4+ 27. Kgd-h3 Tf4xhd+ 28.
Kh3-g2 Df6xal 29. Dd7-d5 Ta8-e8 30. Tg3-f3 Te8-e2+ 31. Tf3-f2 Te2x
2+ 32. Kg2xf2 Th4xh2+ 33. Kf2-g3 Dal-gl+ 34. Kg3-f4 Dgl-f2+ 35.
Kf4-e4 Df2-g2+ 36. Ked-e3 Dg2xd5 37. a2-a4 Dd5-b3+ 38. Ke3-f4 Th2-
h4+ 39. Kf4-g5 Db3-g3+ 40. Kg5-f5 Dg3-f4 £ 0: 1

Die letzten Ziige mit Mattansagen! Endergebnis: 1,5 : 4,5 fir SENSORY ‘9

, Anatolij Karpov iiber Computerschach

Bei einer Pressekoferenz, am 30. Juli, in den Riaumen des Ungarischen
Schachverbands, in Budapest, stellten wir Karpov die Frage, was seine
Meinung dariiber ist, ob der Computer in der Zukunft auch einem GroB-
meister behilflich sein kénne.

,,Ich habe den Eindruck‘‘ sagte der Weltmeister, dal der Fortschritt der
Schachcomputer in der letzten Zeit etwas stecken geblieben ist. Ich bin
iiber die groBe Kraftanstrengungen der Schachcomputer-Experten mit
welchen sie die Weiterentwicklung bestreben, orientiert. Falls diese mit
Erfolg gekront werden, kann ich es mir vorstellen, dal der Computer

auch einem Grofmeister in seinen Vorbereitungen, Analysen, usw.

helfen kann.*

Dann erzihlte er noch: - ,,Ich erinnere mich? 1963 war ich Korrespondent
an Botvinnik‘s Schachschule. Damals duflerte sich der Weltmeister, daB der
Computer binnen sechs Jahren die Spielstirke eines GroRmeisters erreichen
wird. Seit dem sind neunzehn Jahre vergangen.... L.L.

MEPHISTO

§chachcomputer — Made in Germany —

Sofort lieferbar Mephisto II
Elektronisches Schachbrett

Programmodul II fiir Mephisto
Jetzt neu: Mephisto Junior

Monika Luigs SC Vertrieb
ConnollystraRe 28, 8000 Miinchen 40
Tel. 089/3515790

Martin Gittel: Chess 4.5 spielt Fernschach
Helmut Scholer: Klarer Vorteil fiir Mephisto ESB 11
Ein weiterer Leserbrief (Klaus Liedtke)
Testpartien Fidelity Chess Challenger Sensory 9 gegen Conchess Ambassador

Anatolij Karpov Uber Computerschach
(Quelle: https://rochadeeuropa.com/ Nr. 225 — April 1983) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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