Das Computerzeitalter ist schnellebig.
Es kommt einem gar nicht zu Bewuftsein,
dafl vor wenigen Wochen der erste Ta-
schenrechner erst seinen zehnten Ge-
burtstag- feierte. Der erste mikroprozes-
sorgesteuerte Schachcomputer ist noch
um ein paar Jahre jlinger, und dennoch ge-
hen die elektronischen Schachpartner be-
reits in ihre dritte Generation. Sie wurden
nicht nur spielstirker und vereinigen
mehr Schachtheorie in ihrer wachsenden
Speicherkapazitit, sie wurden auch ,,sen-
sibel*.

Sensoren ersetzen die bisher gewohnten
Eingabetasten und eriibrigen es, die Ziige
in der Schachnotation - etwa ,e2-e4" -
einzutippen. Das Bewegen der Figur auf
einem ,,wirklichen' Schachbrett oder das
Antippen von Ausgangsfeld und Zielfeld
auf einem elektronischen Schachdia-
gramm informieren den Computer, wel-
che Ziige der menschliche Partner auszu-
fiihren wiinscht. Durch Leuchtdioden
zeigt der Schachcomputer an, welche Fi:
gur er auf welches Feld ziehen will, wenn
er nicht auf dem elektronischen Dia-
gramm den Zug selbst ausfiihrt oder sein
Roboterarm die Figur aufnimmt und auf
das gewlinschte Feld setzt, nachdem er,
wenn notig, einen zu schlagenden Stein
entfernt und ordentlich an den Brettrand
gestellt hat.

Selbstverstiandlich kennt diese Genera-
tion von Schachcomputern alle Feinhei-
ten der Schachregel und beherrscht das
En-Passant-Schlagen von Bauern ebenso
wie die Damenumwandlung. Er erkennt
Remis wegen Patt, Zugwiederholung und
der 50-Zug-Regel und kann bis zu 5500 Er-
offnungsvarianten ,,auswendig". Die
»Grofimeister" unter. den Schachcompu-
tern wie der ,,Savant Royal" und der ,,Ro-
bot* fiihren auf Wunsch ein Dutzend
»klassische* Partien vor oder spielen mit
Hilfe eines~Zufallsgenérators viele Tau-

sende verschiedene Partien gegen sich
selbst — allerdings zum Preis von 17.000
beziehungsweise 30.000 Schilling.

Thre Module - die ,,Gehirne* der elektro-
nischen Schachpartner - sind austausch-
bar. Die Gerate konnen damit auch in Zu-
kunft und relativ preiswert auf den letzten
Stand der Schachcomputertechnik ge-
bracht werden. lhre Spielstarke ist ein-
stellbar, und sie werden damit zum idea-

len Schachlehrer, der auch schwécheren

Spielern das Erfolgserlebnis eines Sieges
vermitteln kann. Anschliebare Schach-

uhren bringen Turnieratmosphére, und -

Printer drucken Zugfolge und Diagram-
me aus.
Der Konig unter ihnen ist natiirlich der

Osterreich

Der Schachcomputer ist nun
auch ,,sensibel* geworden

Die Presse, Wien, 13.11.82
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NICHT MONA LISA: SCHACHMEISTERIN CIMAROLLI MIT DEM , ROBOT*

»Robot", dessen Greifarm elegant und
exakt die Figuren bewegt, auch wenn ihm
eine Mona Lisa in Person der Salzburger
Schachmeisterin Brigitta Cimarolli ge-
geniibersitzt. Seine ,,Sensibilitdt" wird
noch offensichtlicher, wenn man die Taste
wEmotion* driickt. Dann ,lacht" seine
Elektronik {iber schlechte Ziige seines
menschlichen Gegners, und seine Greif-
finger schlieflen und 6ffnen sich schaden-
froh, wozu ihm Brigitta Cimarolli aller-
dings keine Gelegenheit gab. Hier konnte
er nur traurig pfeifend seine Niederlage
eingestehen, wobei man ihm allerdings
zugute halten muf, daf3 infolge Zeitman-

gels nicht seine hochste Spielstérke einge-
stellt war.

Man mufl sich allerdings nicht unbe-
dingt mit einem Schachcomputer an
einen Tisch setzen, wenn man die neue
Generation kennenlernen will. Bescheide-
nere beginnen mit,,Micro Chess' um rund
2000 Schilling, mit ,,Super Sensor 4" um
5550 Schilling oder mit ,,Savant II'* um
11.500 Schilling, wenn sie sich einen ,,sen-
siblen" elektronischen, geduldigen und
allzeit bereiten Schachpartner leisten wol-
len. Rolf Rothmayer

Rolf Rothmayer: Der Schachcomputer ist nun auch sensibel geworden

(Novag Robot Adversary — Micro Chess — Super Sensor IV — Savant I1)
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