CC as PRESTIGE im K6ln-Wahn Open 1982

Vom 14. bis 31.8. fand dieses bekannte und beliebte Turnier zam ach-
ten Male statt. Gespielt wurden 9 Runden nach Schweizer System mit
einer Bedenkzeit von 2,5 h fiir 50 Ziige und 30 min Absolutzeitbegren-
zung fiir eventuelle Restpartien. Es starteten 187 Spieler, darunter ein
IGM und zwei IM, mit einem Ingo-Durchschnitt von 118 Punkten,
entsprechend fast 1900 ELO-Punkten (E= 2840 - 8 x I} von denen 180
auch durchhielten.
Vor der Endrunde hatten IGM Hort und IM Gutmann je 7,5 Punkte,
sie spielten dann gegen Deckwerth und Doncevic, die einen Punkt hin-
ter ihnen langen. Hort gewann seine Partie und mit 8,5 Punkten das Tur-
nier, wihrend Gutmann mit einem Remis auf den zweiten Platz (8,0)
kam.
Uns muremert Jedoch mcht das Abschneiden der Meister, sondern-das
der mitsp , die zu den derzeit interessantesten
Gerz:en gehoren, es sind CC as PRESTIGB der neue Superstarvon Fideli-
ty, der Prels—Lezsmngs—Tlger CC sensory 9 und der PRINCHESS-Abkémm-
ling CONCHESS in der Ausfiihrung AMBASSADOR. Leider trat
MEPHISTO ESB II trotz urspriinglicher Teilnahmeabsicht nicht an -
schade!
Meme Prognose vor dem Turnier war, dafl PRESTIGE am besten ab-

iden, aber héch 50% hen wiirde. Das wirkliche Ender-
gebnis Tautete:

CC as PRESTIGE 3,5 Punkte aus 9 Partien
CC sensory 9 3,0 Punkte aus 9 Partien
AMBASSADOR 2,0 Punkte aus 9 Partien

Gemessen an der Spielstirke fritherer Gerite und dem Turnierdurchschnitt
ist das Abschneiden des CC as PRESTIGE durchaus beachtlich.
In den Turnierpausen wurde CC as PRESTIGE des &fteren in 5 min-Blitz-
partien gepriift - genau genommen betraf die Priifung jedoch iiberwiegend
die Gegner. Manch einem von ihnen wurde nimlich ganz hitbsch heimge-
leuchtet und auch der Berichterstatter bemerkte, da8 er wieder ofters
blitzen miisse.
Schauen wir uns noch zwei Partiebeispiele an:

CC as PRESTIGE — Janssen

Sizilianisch

1. e4 ¢5 2. Sf3 d6 3. d4 cd4: 4. Sd4: Sf6 5. Sc3 a6 6.f4 e6 7. Le2
Dc7 8.0-0 Le7 Von hier an kann der Computer nicht mehr auf seinen
Erdffnungsspeicher zuriickgreifen. 9. Le3 Sbd7 10. Del b5 11.a4

WeiB sollte den Tausch des e- gegen den b-Bauern lieber nicht riskieren.
11. ...b4 12._ Sa2 Se4: 13. Sb4: Lb7 14. Sd3 Sdf6 15. Dh4 Sd5
16. Dh3 hS5 Schwarz will es offenbar wissen, verzichtet auf die Rochade
und greift an. 17. Khl €5 Wem die vollige Offnung der Stellung zugu-
te kommt, bleibt abzuwarten. 18. fe5: deS: 19. Sf5 Lf6 20. Tacl g6
Das lockert die Stellung weiter. 21. c4 Sb6 22. Sg3 Le7 Hier wire
22...Lg7 zum Schutze des Be5 angebracht. Die Stellung verschrift sich
nun von Zug zu Zug. 23. Lb6: Db6: 24. Se4: Le4: 25. Se5: £5 26.
c5 De6 27. Dg3 g5 28. Lc4 h4 Schwarz mdc te sich mit Damen-
tausch entlasten, der Computer weicht aus und verstirkt seinen Druck,
29. Dc3 Dh6 30. Lf7+ Auf 30. Sf7 kénnte S hivarz noch 30. .
Lf6 spielen. 30...Kf8 31. Dd4 h3
7] Hier opferte der Computer zur
Verbliiffung seiner-Betreuer die
Dame und gewann anschlieBend
recht schnell. Es fragt sich jedoch,
wie die Drohungen 32. ...hg3:+
33.Kgl Dh2:+ 34. Kf2 gf1:D+
35. Kfl: Dg2+ 36. Kel Thi+ 37.
Dgl Tgl:# und 34. glD+ 35.
Kel Dd4: abgewehrt werden sollen,
denn 32.Kgl hg2: 33. Tfd1 Dh2:+
4. Kf2 g1 D# geht auch nicht
Der Computer wurde also zu diesem
Opfer gezwungen:
32 Ded: fed: 33. Ld5+ Lf6* Danach kann WeiB forciert gewinnen,
schauen wir uns die Alternativen an. Nach 33. ..Ke8 34. Lc6+ Kd8 35.
Sf7+ Kc7 36.Shé: oder 34. ..D 63 35. Sc6: gewinnt Wei die D ine in
aktiver Stellung zuriick und bleibt mit einem Bauern in Vorteil. Natiir -
lich ist 34. La8: wegen der mit 34. ... hg2: verbundenen Drohung nicht
spielbar. Bleibt noch zu untersuchen 33. ..Kg7 34. Tf7+ Kg8 und Wei3
hat auf jeden Fall Dauerschach, wenn er nicht sogar Gewinnversuche
unternimmt. Allerdings ist 35. Tcfl hg3:+ nicht spielbar, aber 35.
Te7:+ Kf8 36. T{7+ Ke8 37. g3 g4.38. T £3 Dd2 39. Lc6+ Kd8 40.
Td7+ gewinnt die Dame oder fithrt nach 40....Kc8 41. Lb7+ Kb8
mit 42. Sc6# zum Matt. Auch 37. ...Tb8 38. It 6€ Kd8 39. Td1+ Kc8
40. Td7 oder 37..Td8 38. Lc6+ D5 &3 9¢S 63 Kf7: 40. Sd8:+ Td8:
ist fiir Weifl giinstig
Die Partie ging jedoch etwas anders weiter: 34. Tf6:+ Df6: 35. Sd7+
Ke7 36. Sf6: hg2:+ 37. Kg2: Tad8 38. Sg8+ Hiermit lenkt
WeiB in ein gewonnenes Turmendspiel ein. 38. ...Th8: 39. Lg8: Lg8:
41. b4 Tb8 42. Tc4 aufgegeben.

Ein taktisch sehr interessanter Partieschluf3.

CC sensory 9 - Beutel
Franzésisch

l.ede62. d4d53 e5c54.dcS5: Lc5: 5.Dg4 g6 6. Sf3 Db6 7.
Dh4 Sc6 8. Sc3 Lb4 9. a3 Le3: 10. be3: Dc7 11. Df4 Ld7
12. Ld3 0-0-0 Nicht ungefihrlich, immerhin ist die b-Linie halb
offen. 13. c4 Sge7 14. 0-0 Sa$ 15. cd5: SdS: 16. Df7: Tdf8
17. Dg7 Schwarz hatte bisher enorm viel Bedenkzeit verbraucht,
ruinierte hier mit 17....b5? seine Stellung endgiiltig und verlor spiiter
durch Zeitiiberschreitung.
Man sollte den Computer jedoch nicht zu friih loben, nach 17....Thg8
18. Dh7: Tgh8 19. Dg6: Thg8 ist Weil einem starken Angriff ausge-
setzt, zunichst ist der Sf3 konkret bedroht. Natiirlich muB8 Weif
nicht die beiden schwarzen Bauern auf h7 und g6 nehmen, er wird
es jedoch tun, wenn er keine direkte Widerlegung entdecken kann.
Ich empfehle, als Training von dieser Stellung aus gegen den CC
sensory 9 in Stufe 6 weiterzuspielen, z.B. mit 20. ....Lc6.
Fazit: die neuesten Spitzenmodelle n&tigen einen schon zu einiger
Vorsicht und sind fiir bestimmte Stellungstypen durchaus als gute
Trainingspartner verwendbar, im ernsthaften Turnierspiel haben gute
Vereinsspieler jedoch einige Fihigkeiten in die Waagschale zu werfen,
iiber die Computer bis jetzt noch nicht verfiigen, ibr Spielstirkeanstieg
ist dessen ungeachtet nicht zu iibersehen. — H.P. Ketterling —
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