Walter Korn/San Mateo, California: (Ubersetzung: W. Nicolai)
Elektronische Gerate und Schach
Von der Utopie zur Wirklichkeit
(4) Ausweitung des elektronischen Schachs

Zwei Betdtigungsformen werden zunichst noch fiir eine ganze Weile
nebeneinanderstehen: das herkémmliche Schach wird von den Vereins-
spielern und den mittleren Generationen wie bisher gespielt, unter
Mitverwendung eines Schach-Mikrocomputers; diesen-jedoch nur fiir
besondere Zwecke, z.B. das Problemldsen, als Training ,,gegen den
Computer** und als analytischen Beistand, als den Gefihrten fiir verein-
samte Scelen. Andererseits jedoch wird die elektronische Technologie
unsere ganze Ausriistung umbilden, d.h. die Wesenart, die Okonomie
und die Organisation des Spieles und (auch) mehr und mehr unsere ei-
gene Handlungsweise. Bisher verhalf die Begeisterungsfihigkeit der
Jugend fiir die neuen elektronischen Maschinenteilchen den elektroni-
schen Geriiten und , hobbies** dazu, volkstiimlich zu werden. ,,Video-
Spiele** halfen beim Lernen, Uben, dienten der schnelleren Auffassung
und Reaktion und geistigen Wechselwirkung, wobei sie unsere geistigen
Fihigkeiten entwickeln halfen, wenn auch unter der getarnten Ge-

fahr der Automatisierung unserer Denkmethoden (eine Gefahr die
auch frither stets bestand). Aber es ist der eigene (oder Heim-)Com-
puter, welcher schnell iiberlegen sein wird, und zusammen mit den
Anderungen in unserer Gesellschaftsordnung wird der Schritt zum
Schach nicht unveriindert derselbe bleiben. Bisher waren die prakti-
sche Durchfiihrung der Ziige am Brett, die Zeitkontrolle, die Aufzeich-
nung der Ziige, deren Wiedergabe, Weitergabe und Glossierung und
Reproduktion streng getrennte Operationen. Wie ich jedoch in meinem
Buche ,,Das Amerikanische Schacherbe - von Benjamin Franklin bis
Bobby Fischer und dariiber hinaus** (Mc Kay, New York, 1978, in
englisch) beschrieb, haben wir bereits alle Mittel zur Verfiigung, eine
Turnier- (oder jedwede) Partie mit einer Art eines ,,sensory receptive
board* - eines sensitiv empfindlichen Schachbrettes - véllig mechani-
siert abzuwickeln. Kontruktionen ihnlich dem Auto-Response-Board,
jedoch unter Ausschaltung eines selbstfunktionierenden Antwort-
Programmes, wiren das Sprungbrett zu einer solchen kompletten
Prozedur - die Verwendung eines vorschriftsgemi8en Brettes und
Figuren; die elektronische Aufzeichnung des Zuges bei vollstindiger
Zeitkontrolle; der anschaltbare, sichtbare Thermodrucker; die Speiche-
rung von Zug und Bedenkzeit; die optisch-akustische Quarz-Schach-
uhr; das Kabel zur graphischen Demonstrationswand und weiterhin
zu Fernschreibern. Wie sehr die heutige veraltete Schachmethodik
iiberholt ist, zeigt sich, wenn man in Anmerkungen zur ersten Wett-
kampfpartie Kortschnoi - Karpow 1981 zu lesen bekommt: .....
Beide Spieler waren in schrecklicher Zeitnot, Karpow lie auf
seinem Partiezettel Ziige aus und hatte andere zweimal notiert...*.
(,,The New York Times*), und dies bei einem Weltmeisterschaftskampf,
obwohl bereits bei Durchschnittsturnieren physisch-manuelle, nicht-
funktionelle Ablenkungen beseitigt werden kénnen Wie sich deutlich
abzeichnet, wird die fortschreitende Verbreitung von eig (Hei:n-)

men, die durch den Computer in vereinfachter Prozedur verrichtet
werden,und die Vielfiltigkeit dieses Gerites erlaubt den Einbezug
auch anderer und weiterer Phasen von Spiel- und Schachtitigkeit.
Im Hinblick auf Wiedergabe von Wort und Text werden Polyglott
World Processors (Sprachverarbeiter) in wachsendem Mafle viele Durch-
schnittskommentare verarbeiten und weiterleiten. Durch Zwischen-
schaltung eines Modems (eines Signalumsetzers) kénnen (Schach-)
Informationen zwischen 2 oder mehr (Heim)-Computern und verfiig-
baren Datenspeichern telefonisch ausgetauscht werden. Als Folge
von umstindlichen Verlagsmethoden von (hohen) Druck-, Vertriebs-,
Einlagerungs- und Transport-Kosten werden werden wir bereits Zeu-
ge" einer zunehmenden Benutzung des Datenprozesses und seiner
Instrumente in der Publizistik, somit natiirlich auch auf dem Gebiete
der Schachliteratur und Information an Stelle der konventionellen
Herstellungstechniken.
Viel traditionelles Schachmaterial wird belanglos werden (sogar
ein Teil der bereits in Kassetten verwendeten!), da neue Stratageme
auftauchen, mit neuen Anforderungen an den Mikro. Der Mikrocom-
puter bzw. das in den Heim-Computer einschaltbare Teilstiick wird
auch den Erfordernissen der fortgeschritteneren Gruppe von Schach-
spielern folgen miissen, welche bendtigte Daten aus dem Computer
herausholen wollen und nicht einfach nur vorgefa@ite Schachbegrif-
fe in verschiedener elektronischer Form. Die Eingabe von verlangten
neuen Formulierungen in den Computer, mit der Direktive diese zu
verarbeiten, wird zur Entwicklung einer weiteren, neueren elektro-
nischen Kunst fiihren - gemiB dem Linzer Motto der Ars Electronica.
Derzeit befinden wir uns in einer Epoche von immer intensiverer,
verfeinerter technischen Virtuositit der Schachtechnik, in einer
inzestiSsen Spirale ohne Aussicht auf Neuartigkeit und Sprengung
des Rahmens der Schachphantasie. Dies gilt sowohl fiir das Schach-
spiel als auch fiir die Schachkunst. In der Ars Electronica diirfte die
Schachkomposition mit einer umgekehrten Entrichtungsform hinzu-
kommen, indem eine Stellung auf deren Matrize zuriick gefiihrt wird;
oder es werden Themen zusammengesetzt wie in der Elektronenmusik
oder -kunst oder neue Ritselgebiete erschlossen werden. Retroanalyse,
Résselsprung, 3-dimensionales Schach und Themen mit bestimmter
Stellungsproblematik kdnnen in weit annehmbarerer Form wieder auf-
leben und das Gebict bereichern. In aufeinanderfolgender Reihe und
aufgrund der gewaltigen Permutationskapazitit des Computers werden
Transpositi in Erdffi Ahnlichkeiten von Konzepten - ob
nun in der Partie oder in Problem- und Studienstellungen -, Zug-
wiederholungen, maximale Zugfolgen und anderes identifiziert werden;
und herkémmliche Eréffnungen werden mit unabhiingigen ,,Computer-
Varianten* bereichert werden (von denen einige bereits in der soeben ver-
offentlichten 12. Auflage meiner ,,Modern Chess Openings**
miteingeschlossen wurden. Zwei deutsche Auflagen sind unter dem
Etdb"MOdem; Scha():h-Eréfﬁmngen" im Verlag von Kurt Rattmann in
amburg erschienen.). Schl .
Schachspielen lemen heifit leben lernen. uf folge
Dr. Max Euwe

Computern als einem universalen Gerit mit mannigfachen Ver gs
méglichkeiten geniigend Freiheit von physischer Anspruchnahme schaf-
fen: von zeitraubender Fahrt und Reise, von Eile und Gedringe, von
fixen Stunden- und Fahrplinen; von Mietvertrigen und zeitlichen Ein-
schrinkungen bei Verwendung von Klubriumen. Die elektronischen
Schnellverbindungen erlauben den audiovisuellen Operatoren die Bildung
ihrer eigenen Teilnehmergruppen und den Einbezug weiter Kreise von
Teilnehmern, die bisher keinem organisatorischen Verbande angehérten
oder angehdren wollten.

Tele-Schach wird in das Heim-Video und Kabel-TV-Netz hineinreichen,
mit Sendungen oder bestellbaren Kassetten oder hauchdiinnen Platten
mit jedweden Schachthemen als Inhalt. In den USA allein erwarten Ex-
perten 25 Millionen Kabelabonnenten gegen Ende 1982. Diese Teilneh-
mer sind in diésem System nicht nur passive oder von der Berichter-
stattung minipulierte Beobachter, sondern aktive Teilnehmer, die Fra-
gen stellen oder bei der Lsung von Problemen mit neuen Ideen auf-
warten kénnen. Umsomehr wird der eigene Heim-Computer vom Eigen-
tiimer programmiert werden kénnen, um daszu erledigen helfen, was.
der Spieler wiinscht und nicht nur, was die Massenmedien oder Organi-
satoren im eigenen Interesse getan zu haben wiinschen. Elektronik bedeu-
tet Personifizierung des Individuums. Computer jeder Art werden kleiner,
stirker und weniger kostspielig werden, da sie enormes Bediirfnis und
Anspriiche befriedigen miissen. Die Erfinder haben Mini-Heim-und na- -
tiirlich tragbare Computer im Auge, mit Kassetten oder Platten und
kristallkontrollierten Zubeh®rteilen in einem Diplomatenkéfferchen,
mit eingebautem, ausdehnb Bildschirm, der eine gréfere Projek-
tion und graphische Darstellungen (z.B. des Schachbrettes) gestattet
und nach verschiedenen Richtungen projizierbar ist. Das graue und
scharfkantige Profil der Schachfiguren wird plastischer in Form und
Farbe werden. Die Ataris-Schachkassette fiir den Farbschirm kommt
diesen Anforderungen bereits etwas entgegen. Schon auf dem Pla-
nungsbrett und bald anwendbar wird der Gebrauch eines Steuerkniip-
pels werden, welcher auf dem Bildschirm direkt den gewiinschten Zug
andeuten und ausfithren wird und jede Eingabe durch Tastatur iiber-
fliissig macht. Schachspielen ist nur eines der vielen Spiele und The-
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Wir bieten die neue Computergeneration:

Mephisto |1 Das fithrende und bewihrte Geriit
698,— DM aus deutscher Produktion
Mephisto ESB Der ,,Mercedes*‘ unter den Schach-
1598,— DM computern. TurniergroBe, Corpus Nuf-
baum, Brett NuBbaum/Ahorn-Intarsie
Conchess Escort DM 598,—

Ambassador (Holzsensorbrett 38x38) DM 798,—
Monarch (Sensorbrett Turniergroe) DM 998,—

Fidelity 9
530,— DM kompl.

Zusatzmodule CB9 DM 165,—
CB16 DM 347,—(neu)

Fordern Sie Unterlagen iiber Sonderkonditionen fiir
aktive Schachspieler. Lieferungen auch ins Ausland.
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