Walter Korn/San Mateo, California: (Ubersetzung: W. Nicolai)
Elektronische Gerédte und Schach
Von der Utopie zur Wirklichkeit

(3) Das Geriist der Schachcomputer
Welche Méglichkeiten fassen die praktischen Experimente der Zukunft
ins Auge? Zwei Bestrebungen laufen oft zusammen. Die: eine ist der
Riesencomputer, der in groﬂen Forschungsstitten untergebracht ist, die
andere der Mikropr mit sei Spezialzweckteil, der auf sich
selbst angewicsen funktioniert und individuell in sein Gehuse einge-
bettet ist. Im September 1980 fiihrte die 3. Computer-Schachweltmeister-
schaft in Linz 18 Geriite zusammen, von denen nur zwei wixkliche Mi-
kros waren; nimlich ein V hsmodell des Champion S
Challenger (CSC), welches von den Eheleuten Spracklen programmlert
war und den 18. Platz belegte, und Dave Kittingers , Mychess* mit den
15. Platz. Diese niedrigen Ringe in einem gemischten Turnier sind jedoch
triigerisch. Die Programme der Riesen werden durch Telephon Verbin-
dungen oder durch auf die Lage gebrachte enorme Gedichtnisspeicher
(memories): aktiviert, deren Kilowatt-Kapazitit die der tragbaren Mikro-
en weit ﬁbrnr itet und dxe direkt mit ,,Maschmensprache“
arbeiten. Jedoch ist die N gszeit der Gig k ihre
Blgentllmer sehen dne Beschiftigung mit Schach (und anderen Spielen)
nur als Vi hsobjekt fiir das Studium des Wesens von Planung, Nach-
hmung und Entscheidungsfillung - obwohl sich Forschung und

fi iell h ierte Ar dung oft ifiberschneid

Der Mikr b sein e i k p kte Mmhmene (die
,hardware") und arbeitet lang:amer Aber er elgne: slch zu hiufigerem
Gebrauch und in Wettkimpfen k& die g gen Mingel und

Vorteile spezifischer Programme aufzeigt wcrden, sie ermdglichen deren
Adjustierung. Dariiber hinaus erfordert die Ausarbeitung/Eingebung und
miihevolle Arbeit und der Mikroprogrammierer, der sich aut sex
spezielles Projekt verlegt, muB ebenso oder noch erfinderischer in
Direktiven und bei der Konstruktion sein als der Planer fiir den Riesen.
Aber es gibt auch in verschiedener Hinsicht Fallgruben.

Besonderheiten: Die Wissenschaftler hen evtl, ihre gefund Er-
kenntnisse aus; nicht so der Mikro-Techniker, welcher oft elfmi)chng
seinen Algorithmus und seine Symbolik hitet. I ition in die Handel
marken und die Programme (die ,,software*) kann eingriglich, aber auch
anfechtbar sein, So z.B. wurde die Entwicklung eines bestimmten Pro-
gramms 1978 von den Spracklens abgeschlossen und dann von Chafitz als
Sargon 2 und dann 2.5 auf den Markt gebracht. Eine verbesserte Sargon-
3-Kassette wurde fiir 1981 angekiindigt. Chafitz brachte auch urspriing-
lich das von A.V.E. Microsystems erzeugte ,,Auto-Response Board"*
(Selbsterwiderungs-Schachbrett) auf den Markt. Es registriert die darauf
gemachten Ziige elektronisch aus Folge bloBen Drucks der Figur auf das
betreffende Zugfeld ohne Notwendigzeit, den Zug auf einer Tastatur ein-
zudriicken.

Die getanen oder geplanten Ziige werden, anstatt in einem bel2uchtetenr
Rahmen aufgezeichnet zu werden, direke durch Belichtung des Feldes

Bei einem Vergleich von Objekt-Codes mit einem Manuskript, des Quellen
Codes mit dem Produktionsprozess und der K mit dem b

Buch oder Text wiirde man ebenfalls einem modernisierten Wirtschafts-
schutz zustimmen. Das Ubertragungsmittel, ob nun mittels Lesens aus
einem Buch oder vom Bildschirm oder anstatt der Druckerpresse durch
einen Datenprozess erzeugt, wird vom kllnftigen Verbraucher bereits
ginzlich so v den. Ebenso ht man bereits die Rechtslage
bei Ubertragung oder wechselseitigem Gebrauch von Material, das

nach althergebrachten Methoden eneugt wurde, jedoch in moderner
Dabenvernrbcltung mitverwendet oder nproduzxert wird. Es gibt

weitere Auswirkungen: Jeder Mikrobauteil, sein ,,Diagramm*, kann
wieder vergréBert, kopiert, wieder verkleinert, billig wiederhergestellt
und ohne die urspriingliche Kostenbelastung verwendet und vertricben
werden. Die Vereinigten Staaten bemithen sich, ein Embargo fiir elek-
tronische Wissengebiete aufrechtzuerhalten - ob wohl die unbehinderte
und kostenlose Verbreitung von neuen Kenntnissen in einigen Lindern
begriilt werden wiirde. Es entstcht ein Interessenkonflikt zwischén den
Investoren der ,,hardware*' und dem Fortschritt durch neue Ideen. Die
Programmierer kiimpfen, wie alle Autoren, fiir thr Recht der Wahl
interessierter Hersteller und die Verbraucher/Benutzer sollten an der
Auswechselbarkeit der Programme und der Funktionen verschiedener
Erzeugnisse, Kassetten, Platten und Zubehére Anteil nehmen.
KOMPAKTMODELLE: Sie enthalten den Spezial kteil, den
n»modular sensory*’, und alles, was d hér t,um Schach zu sp
Neben den bereits erwihnten Modellen kommen stindig neue auf den
Markt. ,,Mychess‘‘ erscheint nun mit einem starken 24K-ROM-Programm
unter dem NOVAG-Warenzeichen und wurde als au&h Heimcomputern
anpafibar bezeichnet. Er hat ein Feld von ca. 10 cm?, ein transparentes
Miniatur-Bildschirmbrett in Schwarz und WeiB, das wie in der Regel

bei einem gedruckten Diagramm das Brett von Weif aus sieht ohne Riick-
sicht darauf, wer am Zuge ist. Es ermdglicht das Zuriicknehmen und die
Wiedereingabe von Ziigen und Stellungen zwecks Analyse und wird in
Hongkong hergestellt, wo ebenfalls andere Firmen, z.B. Scisys Ltd.
wPhilidor*,von Levy und O’Connell programmiert, mit sogar noch ver-
kleinerteren und schnelleren Modulen experimentieren und die dort
und in Japan und Singapur aus meistens amerikanischen Bestandteilen
zusammengestellt werden; es gibt auch den ,,Mephxsto“ in der Bundes-
republik D hland, dinische - und tschechische! - etc. Modelle, die
sich alle dem Fortschritt anpassen. Die Programme streben nach flexi- -
blerer Logik und Planung; nach umfangreichen Erffnungsspeichem, ohne
jedoch die eigenen eingegebenen Direktiven des Handelns von Zug zu
Zug zu hemmen; nach besserem Verstindnis des Endspiels und nach Zwi-
schenvervetbmdung der verschiedenen Phasen des Spieles sowie nach
einer langzeitigen Aufspeicherung der (Abbruchs-)Stellung. In Bezug
auf die Auswahl bzw. Kombinationsmdglichkeit all dieser Faktoren gibt
es jedoch ziemliche Rﬂckschllge was auch aus den obigen Beschrei-
bungen klar ersichtlich ist.

Die in schnell Rechnern eingelagerten Module sind nicht leicht,
und oft gar nicht, hbar; he Modelle verwenden eine
empfindliche Felderplatte zur Zugeingabe, manche benétigen eine - um-
stindlichere - Tastatur, die mit Vorsicht zu behandeln ist; die

Modelle haben unterschiedliche Geschwindigkeitsstufen, von blitz-

am Schachbrett angezeigt. Es ist eine ei prags K g ZWi
emem rcgulir geslaheten Turnierbrett mit Staunton-Figuren und einem
ten analytischen Instr t. Kurz darauf verkaufte Cha-
ﬁu seine Rechte an Allied Concepts, die Eigentiimerer der ,,Boris**
Marke. Sie schlossen jedoch kein Abkommen mit dem Programmierer-
ehepaar Spraklen ab, wohl deshalb, weil sie vorerst den bestehenden Be-
stand auszuschroten gedachten. Fidelity Electronics sicherten sich jedoch
die Spracklens durch emen Langzeit- -Kontrakt und erwelterten ihre Serien
des ,,Voice* und der ,, y** Chess Chall mit klei Formaten
als das Auto-Reponse Board. Aber der Wettbewerb geht stindig weiter
und wird breiter, Ein Programm kann dechiffriert oder andererseits auf-
gezeichnet und reproduziert werden - obzwar dies nicht allzuleicht ist
und nicht den urspriinglichen Konstrukteur miteinkauft.
Urheberrecht: Weiterhin verkomplizieren, verworrene Urheberrechtsbestim-
mungen die Situation, wobei die Rechtssprechung noch nach einer allge-
meingiiltigen Regelung sucht. Im September 1979 urteilte ein Richter
des Bundesdistriktshot: in 14inois, USA, daB die derzeitigen Gesetze iiber
den Urheberschurz keine A dung ﬁnden auf ,,maschinenerzeugte*
Bestandteile wie etwa Programme, die durch den ,,object code* (den
detaillierten Abdruck der Direktiven in Machinensprache) dargestellt
sind; obwohl der ,,.Source*-oder .,Quellen* Code, weil in symbolischer

Sprache, urheberrechtlich geschiitzt werden kdnne. In zweiter Instanz
wurde diese Ansicht durch den Appellationshof auf der sehr engen Basis
eines formalen Fehlers aufrechterhalten, ohne da8 bisher eine allge-
mem@ﬂluge Rechtsauff: funden wurde. Auch beruhte dieses Ur-
teil auf einem isolierten industriellen Hersteﬂungsvcrfahren und liBt noch
viele Fragen des Urheberrechtes fiir Prc g

Wir glauben, daf} eine den Urheb hutz verneinende Ansicht nicht

mit den fortschrittlichen Gesichtspunkten der elektroindustriellen Aera
zu vereinbaren wire. Der Object-Code ist ein korrespondierender Teil des
Quellen-Codes und ‘vice versa, und es ist jedes ohne das andre von geringem
Nutzen — obzwar durch elektronische Krytographie zu entziffern-

und Trennung durch Gerichtsspruch ist nicht angebracht.

schnellen, aber nicht so zuverlidssigen Antwortziigen, b1s zu denen,
die viele Stunden brauchen. Die kleinen Bildschirme mégen fiir eine
Einzelperson und schnelle Eigenanalyse handlich sein, aber die Stel-
lungen sind nicht auf einen groBen Bildschirm projizierbar und daher
nicht fiir eine Vielzahl von Personen sichtbar. Einige einfachere Mo-
delle kdnnen standardisierte Phrasen, fter ohne Sinn, sprechen,
einige sind mit einem Hebelarm versehen - Schatten des Tiirken,
Diese und manche hier nicht erwihnte weitere Engpisse mégen ihren
Ursprung in einer die Regeln der Kybernetik verletzenden Tendenz
haben, die bestehenden traditionellen Sitten und Gebriuche des Schach-
spiels mit elektronischen Kunstgriffen auf Kosten der Méglichkeiten
zu versehen, das eigene Potential des Computers in seinen vollen Er-
fordernissen auszuschroten und sich dessen technischen Weisen vorteil-
hafter anzupassen. Es ist einer der Zwecke dieser Zeilen. diese Vor-
und Riickschlige zu beleuchten. Die Kompaktmodelle sind durch die
Spielwaren- und Hobby-Industrie gestaltet, welche sich am ,,Gestern*
orientieren und den ,,technischen Fortschritt'* abkassieren will. Die
Konstruktion und die Begeisterung fiir die Tischgerite lenkt ebenfalls
ab von dem Entwurf des Computers als eines michtigen erziehenden
und belehrenden Gruppengerits im Schach. Um Christopher Evans
(in ,, The Mighty (der michtige) Mikro*‘, London 1979, S. 188) zu
zitieren ......,,es gibt einen Grund, warum die Instruktion durch Com-
puterhilfe so langsam fortschreitet ....... die Wclt ist an Proﬁmn interes-
siert, und Lehrmittel werden als H h ht

aber dxe Zeiten begmnen sich zu dndern.* Fiir den Augenblick sind |
Schachcomputer eine Einbahnstrafe, die strukturellen Anderungen
widerstrebt, Sie sind individuell, analytisch jedoch nicht-, kollektiv**

und ,,wetteifernd‘* entworfen. Genau so sind die Zubehdrteile, z.B.

die kleinen Schirme, die Digitaluhren und anderes, die trotz des
tiuschenden Zaubers der Konstruktion und der Neuheit einen ermii-
denden Effekt beim ernsten Gebrauch nach sich ziehen. Die Geriite
erlauben dem Eigentiimer nicht, seme eigenen Ideen und Bediirfnisse,

vereinbar mit des Comp RAM, ei ogr ieren und spiter-
hin wiederzuverwenden oder weiterzuleiten. Gibt es hierzu eine andere
Méglichkeit? Fortsetzung folgt
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