Computertest Mephisto ESB || _

Was kénnen Schach-Computer ?
von Helmut Schéler/Kempten -

Ausstattung, Technik :

Véllig neu entwickeltes elektronisches Sensorbrett in Turniergrofie
(50 x 50 x 8), austauschbare Module, Sensorbrett kann auch an das
Mephisto-Grundgerit angeschlossen werden, abschaltbarer Zufalls-
generator, Ziige kénnen bis zur Grundstellung zuriickgenommen und
wieder vorgespielt werden, Mdglichkeit zur Eingabe oder Vorwahl
von beliebigen Erdffnungsvarianten, riesige Eréffnungsbibliothek mit
iiber 300 Haupt- und Nebenvarianten, nutzt die Bedenkzeit des Geg-
ners (permanent brain), Rechentiefe bei Analysen bis zu 16 Halbzii-
gen, Stand By-Schaltung fiir Spielunterbrechungen, spielt automa-
tisch gegen sich selbst (Spieler kann jederzeit in das Spielgeschehen
eingreifen), Selbstindige Remisreklamation bei Patt oder Zugwieder-
holung, kiindigt Schachmatt an und gibt in aussichtsloser Stellung -
auf, 7 Spielstufen und eine weitere fiir feste Zeiteinstellung fiir Fern-
schach, Ziigezihler; Anzeige fiir Stellungsbewertung, Zugvorschlige
und Bedenkzeit; Analysentiefe und laufenden DenkprozeB, fiihrt
gewiinschte Erdffnungsvarianten oder auch ganze Partien vor, blitz-
schnelles Aufstellen von Problemstellungen auf dem Sensorbrett,
integrierte Schachuhr fiir Einzel- und Gesamtzeiten beider Spieler

im Preis eingeschlossen, durch modernste Sensor - Technologie keine
Eingabefehler mehr méglich durch das Sensorbrett, spielt nur nach
den internationalen Schachregeln der FIDE. Superstarkes Endspiel-
programm sowie Legalititskontrolle bei der Stellungseingabe und
wahlweise Zulassung der Rochade, netzunabhingier Betrieb durch

4 x 1,5 Volt-Mignonzellen fiir ca. 10 Stunden méglich, perfekter
L&ser von mehrziigigen Schachproblemen, abschaltbarer Signalton,
Rechenvorgang ist jederzeit zu stoppen. Preis: DM 1.398,,-- (mit
Grundgeirt). Dem Kiufer diirfte damit jeder Wunsch erfiillt sein.
Testpariten - Turnierstufe 6 (2 Std. fiir 40 Ziige)

In dieser Version bringt Mephisto ESB 11 seine volle Stirke auf das
Brett. Die Abhiingigkeit zum Zugzihler 1iBt ihn niemals die Zeit
tiberschreiten. Gegen seinen Vorginger, Mephisto I, gewann er alle

5 Partien in {iberlegener Manier (Beispiel folgt); gegen SARGON 2,5
lieB er einen Gegenpunkt zu (4:1), wihrend er sich mit dessen Nach-
folger Morphy Edition MGS III bzw. Morphy Encore beim mihsamen
3:2-Sieg Uiberraschend hart tat. Der erst neu herausgekommene chine-
sische SAVANT ging glatt mit 0,5:4,5 unter! (SAVANT war Ende
September 1981 in Travemiinde 3. bei den Microcomputer-Weltmei-
sterschaften!). SchlieBlich verlor auch der schnelle Champion Sensory
Challenger, nachdem er vom 0:1 zum 2:1 in Fithrung gegangen war,
am Ende doch noch mit 2:3. Von diesem GroBkampf einen kurzen
Streifzug:

Mephisto I - Mephisto ESB II 0:1
Stufe 6 A - Stufe 6 C
Franzdsisch
1. e4 e6 2. d4 d5 3. e5 c5 4. Sf3 cd4: 5. Lb5+ Sd7 6. Dd4: a6 7. Da4?
Gekiinstelt. Ld7:+ mufte zumindest geschehen. 7.-..f6! 8, Ld7:+ Ld7:
9. Db3 fe5: 10. Db7:? Se5:! 10. ...Ld6! Die Einkreisung der vorwitzi-
gen Dame beginnt! 11. 0-0 Se7! Droht Lc6 und Tb8 12. Sc3? 2 Uber-
sieht die Drohung! 12. ...Lc6! 13. Db3 Tb8 mit Damengewinn ! 0:1
Dies war zugleich die kuneste Turnierpartie zwlschen zwei starken
Schachcomputern!
Die folgende Partie ist an Dramatik kaum zu iiberbieten. Nach beider-
seits eigenwilliger Eréffnungsbehandlung spielte sich Morphy Vorteile
heraus. Um nicht erdriickt zu werden, opferte Mephisto ESB II im 45,
Zug die Qualitit. Wie sich zeigte, was dies die einzige Methode, um die
Angriffsspitzen einigermaBen abzubrechen. Dennoch stand Morphy bes-
ser. Als jener jedoch auf Bauernjagd ging, ohne seinen Kénig ausreichend
gesichert zu haben, schlug Mephisto ESB II erbarmungslos zu: Matt in
5 Ziigen!! So eine Wende sah ich iiberhaupt noch nie bei Computern!

Morphy Edition MGS III - Mephisto ESB II 0:1
Stufe 8 (BEST) - Stufe 6 C

1. c4 c5 2. Sc3 Sf6 3. g3 g6 4. d4 Lg2! 4. ...cd4: 5. Dd4: Sc6 6. Dd3
Dd1 6. ....8b4 7. Dd2? ! Dd1 7. ..Lh6 (? ) Eine typische Stellung, bei
der der Rechenhorizont beider Computer iiberschritten wird: Schwarz
sieht yach Dhé: mit Sc2+ und Sal: sofortigen Qualitdtsgewinn und

den Springer.nicht in Gefahr. Nach dem Textzug hitte es so weitergehen
konnen: 8. Dh6: Sc2+ 9. Kd1 Sal: 10. Lf4! d5! 11, Sb5:? dc4:+ 12,
Kc1 Da5! mit Mattdrohung auf el 13. Sc3 LfS usw. Der Mensch als
Spieler straubt sich jedoch gegen derartiges Unterfangen! 8. e3 Geht
auf Nummier sicher. 8....0-0,9. Sf3 d6 10. Le2 10. a3 Sc6 11. Lg2 war
der bessere Plan. 10. ...Ld7 11.0-0 Lh3 12, Td1 Sc6 13. b3 Tc8 14.
Lb2 b6 15. Sb5 Lg7 16. Sfd4 a5 17. Sc6: Tc6: 18. Lf3 Morphy steht
freier. 18. ...Tc5 19. Tc1 Dd7 20. Ld4 Tf5 21. Lh1 Tb8 22. e4 Th5 23.
Lf3 Sg4 24, Lg7: Kg7: 25. Dc3+ Khé6 26. Dd4 Db7 27. Tc3 Dd7 28.
Dd2+ Kg7 29. Dd4+ Kh6 30. Dd2+ Kg7 31. Td3 Also nicht Remis!

31. ..Tc8 32. Dc3+ Khé6 33. Dd2+ Kg7 34. Dc3+ Zeitgewinn! 34. ... .
Kh6 35. a4 Te5 36. Dd2+ Kg7 37. Dc3 Kg8 38. Lh1 Tc6 Aktiver Sf6!

39. ..Th5 40. e5 Tc5 Zeitkontrolle: Weif: 1 Stunde 58 Min.; Schwarz:
 18td. 39 Min. 41. ed6: e5! Nur so! 42. Ld5 Kf8 Mephisto ESB II hat
fast keinen einzigen verniinftigen Zug mehr. Der Kénigszug erscheint
zweifelhaft, da ef4: wegen Dh8 matt nicht geschehen darf. 43. Tel Tf5
44. Lf3 £6 (1) 45. Sc7 Morphy findet keinen direkten Angriffspunkt im
schwarzen Lager; ef4: wdre nun schén mdglich, so daB der Springer-
ausfall durchaus plausibel ist, z.B. 45. ..ef4: 46. Se6+! mit Gewinn. 45.
...Tc7:! Die beste Chance! 46. dc7: Dc7: 47. Lg4: Lg4: 48. fe5: Te5:
49.Tee3? Te5:! 49..Dc5 50, Td8+ Kg7 51. Td4 Lf5 52. Dd2 Te3:
53.De3: h6 54. Df2 Dc6 55. Td5 Der weife Plan ist klar; Angriff auf
den Bbé mit leicht gewonnenem Endspiel; doch Morphy unterschdtzt
die schwarzen Gegenchancen! 55. ..Le4: 56. Tb5? Dd7! Was tun? Guter
Rat ist teuer! Tb6: wird Remis durch Dauerschach nach 57. ..Dd1+ 58.
Df2 De3+ 59. Df2 Dd1+ usw. Morphy faft nun einen folgemchweren
Entschluf: 57.Db6:? ? Verliert auf einzigartige Weise durch ein er-
zwungenes Matt in fiinf Ziigen! 57. ..Dd1+! 58, Kf2 Dd2+! 59 Kﬁ Ld3+
60. Kg1 De1+ 61. Kg2 Dfl+++ mact I (0:1)
Ist das nicht phantastisch!
Der soeben herausgekommene SAVANT, ein Meistér im Problemelésen
mit groBer Rechengeschwindigkeit, vermochte keine einzige Partie zu
gewinnen. Seine 0:5:4 ,5-Niederlage mutet wie eine Deklassxerung an:
Hier zwei kurze Beispiele: g

SAVANT - Mephisto ESB II 0:1

Stufe 5 (40 Ziige/2 Std.) - Stufe 6 C
1. e4 e6 2. d4 d5 3. Sc3 Lb4 4. e5 ¢55.2a3 Lc3:+ 6. be3: Se7 7. dc5:
Dc7 Bis hierher reicht die Programmvariante Mephisto’s. 8. f4 Sd7 9.
Sf3 0-0 10. Le3 Sf5 11, Ld2 Sc5: 12. ¢4 Ld7 13. cd5: ed5: 14, Ld3-
Sd3:+ 15. cd3: Dc5! 16. Dc1 Db6 17. Tb1 Lb5! Weit gerechnet! 18.
g4 Auf 18. a4? folgt 18. ...Tac8 19. Dd1 La4:! bzw. 19, Da3 Se3!
drohend Sc2+! 18. ....Tfc8 19. Dd1-Shé! 20. Db3? Sg4:! 21, d4 Dg6!
Gewinnt. 22, Db5: Wer a sagt......22. ...De4+ 23, De2 Db1:+ 24, Dd1
Dd1:+ 25. Kd1: Sf2+ 26. Ke2 Sh1l: und klar 0:1

Mephisto ESB II - SAVANT 1:0
Stufe 6 C - Stufe 5

1.e4 c52.Sc3 g6 3. Sf3 Lg7 4. Lc4 Sc6'5. 0-0.Lc3:? Antipositionell!
6.dc3: Sf6 7. e5! b5? ? | Opfert den Bauern, um den Ldufer von f7
abzulenken. Schwarz steht bereits hier auf Verlust! 8. Lb5: Sg4 9, Dd5
Db6 10. Lc4 £6 Er kdnnte genausogut aufgeben! 11, Df7+ Kd8 12, Dg7
Te8 13. ef6: ef6: 14. h3 Sge5 15. Df6:+ Eine Exekution! 15. .Kc7

16. Lf4 d6 17. Ld5 Sf3:+ 18. Lf3: Lf5 19. Dd6:+ Kb7 20. Le3 Tc8 21.
b4! Lc2: 22. Tacl La4 23. bc5: Da5 24, Tb1+ Kab 26. Le2+ Lb5 26.
Tb5: Db5: 27. Lb5:+ Kb5: 28, Dd7 Kc4 29. Tb1! h5 30. Df7+ Mattan-
sage! 30. ...Kd3 31. Td1+ Kc2 32. Db3 +++ matt (1:0) Eine schreck-
liche Niederlage von SAVANT!

Dem wohl schwersten Kampf, eine echce Feuerprobe, hatte Mephmo
ESB 1 gegen den WM-Zweiten ,,Ch S y Chall ‘zur
bestreiten. Hierbei diirfte es sich mit Sicherheit um das elgenthche Pro-
gramm ,,SARGON 3* handeln, da die Programmierer Spracklen vor
iiber einem Jahr von der US-Firma ,,Applied Concepts*, die den SARGO!
2,5 vertrieb, zu Fidelity Challenger wechselten. Leider bietet Challenger
kein auswechselbares Modul an.

DaB eine héhere Rechengeschwindigkeit nicht unbedingt auch den
sicheren Sieg bedeutet, beweist die nichste Partie, bei der der WM-Vize
geradezu vorgefithrt wird..... .

Mephisto ESB II - Champion Sensory Challenger 1:0
Stufe 6 C - Stufe 6 (3 Min./Zug)
Spanisch

_1.e4 e5 2, Sf3 Sc6 3. Lb5 a6 4. La4 Sf6 5. 0-0 Le7 6. Tel b5 7. Lb3 0-0

8.¢3d69.d3 Sa5 10. Le3 Sb3: 11, ab3: Sg4 12. h3 Se3: 13, Te3: Le6
14. d4 ed4: 15, Sd4: Ld7 16. Tf3 Lf6 17. Sbd2 Ld4: 18. cd4: Tfe8 19.
b4 Dg5 20. Dcl ¢6 21. Tfa3 Kf8 22, Dc2 Ta7 23, Sf3 De7? Besser Dgé
24. e5! de5: 25. Dh7: Db4: 26. de5: Db2: 27. Dh8+ Ke7 28. Dg7: Le6
29. Df6+ K8 30. Dh8+ Ke7 31. Dh4+ Kf8 32. Sd4! Tc7 33. Ta6: Kg7
34. Dg5+ Kh7 35. Sf3 Tg8 36. Dh4+ Kg6 37. Df6+ Kh7 38. Sg5+ Tg5:
39. Dg5: Td7 40. Tcl Td5 Bisher alles leicht verstindlich! 41. Dh4+
Kg6 42, Tac6: De5: 43. Db4 Dg5 44. T1c5 Td1+ 45. Kh2 Td5 46. f3
De5+ 47. f4 Df5 48. g4 Dd3 49. £5+ Kf6 Er sollte auf ein neutrales 7
Feld ausweichen. 50. Db2+ Dd4 Verliert das Endspiel. 51. Dd4:+ Td4:
52.fe6: Td2+ 53. Kg3 Td3+ 54. Kh4 fe6: 55. Tb5: 1:0 Ein eindeutiger
Sieg! -

Wie mir mitgeteilt wurde, bezwang Mephisto ESB II auch den amtieren-
den Weltmeister von Travemiinde 1981, Sci Sys Mark 5, mit 4,5:0,5
klar. Mephisto scheint folglich das spielstirkste Gerit zu sein, das zur
Zeit auf dem Market ist. .
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