Zwei Beispielpartien zeigen, daf er in Stufe 4 mit etwa 1 Min.
Rechenzeit noch niemandem vom Stuhl reif3t und daf} sogar
die Stufe 7 mit einer runden Viertelstunde Rechenzeit, die bei
drohendem Matt unversehens in den Stundenbereich rutscht,
ohne besondere Schwierigkeiten zu schlagen ist. :

Kg — MICRO CHESS St. 4
Russisch
1. e4 e5 2. Sf3 Sf6 3. SeS: Sed: Friiher als Fehler eingestuft, findet

Computer auf dem Vormarsch i
dieser Zug heute einige Liebhaber, man muf8 aber genau wissen, worauf

. . (V. Tell) X . man sich einldgt. 4. De2 Dh4? So nicht, kitzeln wir ihn ein wenig!
Diesmal wird mit MICRO CHESS eine preiswerte und pfiffige 5 g3 §g3:7 6. hg3: Dh1:2? 7. Sc6+ Le7 8. De7 #Kalt erwischt!
Neuerscheinugn betrachtet. TEC zeigt sich als alter Bekannter 'Kg — MICRO' CHESS St. 7

im neuen Gewande und mit CHESS PARTNER 2000 und R
INTELLIGENT CHESS werden zwei bisher etwas vernachlis- Skandinavisch

sigte Gerite niher untersucht. Die Heimcomputerfans erfahren 1. €4 d5 2.ed5: Dd5: 3. Sc3 Da5 4. d4 e5 5. de5: DeS:+ In dieser
Einzelheiten iiber SCHACHMEISTER, das Schachprogramm Variante biit Schwarz bekanntlich einige wichtige Entwicklungstempi ein.
fiir den TI 99/4. 6 .Le2 Sc6 7. Sf3 DcS 8. 0-0 Sf6 9. Lgs Ld6? 10. Tel 0-0?
Nicht alle Neuheiten sind auch welche, hierfiir ist der Schach- ; Nun reift Weig die gegnerische Ro-
computer TEGC, der seit einiger Zeit im Bertelsmann Lesering chadestellung auf und nutzt anschlies.
fiir DM 278,- angeboten wird, ein Beispiel. Der Computer bie- send seinen Entwicklungsvorsprung.
tet ein integriertes Steckschachspiel und ein eingebautes Netz- 9. ...Le7 hatte geschehen sollen.

teil. Beim Einschalten 148t er eine kurze Tonfolge erklingen, 11. Lf6: gf6: 12. Sed Db4 13.
die sofort seine Herkunft verrdt. Er kommt aus Hong Kong Dd5 Le7 14. Ld3 Db2':’ IS.

und enthilt das schon sattsam bekannte MICRO CHESS 2.0, DhS' £5 16. T.abl Da2:? _’“‘

das auch im CHESS MATE - von Commodore und in den b die Dame nicht schon weit ge-
CHESS CHAMPIONS MK 1I a und II b von Novag enthalten ot g
ist. TEC ist schachlich und in der Bedienung mit den drei an- %";{'e:g"ig D gg’ré‘sg 2'0 < 7
deren Computern identisch und eine ndhere Beschreibung er- B¢ + D6 = DUT+
S : Raaral : Kf8 21. Dh8 #

tibrigtrsich deshalb, er ist spielerisch wenig anspruchsvoll

und damit als Einsteigermodell einzustufen. :

Um das Verwirrspiel zu komplettieren, gibt es seit kurzem von Interessant verlaufen iibrigens die Initiativtests, der Computer
Novag den Taschencomputer MICRO CHESS, der bereits An-  zieht e5 und d5, entwickelt die Springer und zieht diese dann
fang des Jahres anldf8lich der Spielwarenmesse in Niirnberg an- nur noch hin und her. Das heifdt, da} er zwar nicht viel von Ent-
gekiindigt wurde und mit dem zuvor erwidhnten MICRO CHESS wicklung versteht, seine Stellung aber andererseits auch nicht

2,0 nichts gemeinsam hat. Dieser neue und leicht zu bedienen- schwicht, wie es beispielsweise BORIS DIPLOMAT tut, der in

de Taschencomputer verfiigt iiber ein integriertes Steckschach- normalen Partien von seinen Gegnern meist daran gehindert

spiel mit direkter Zugeingabe durch das Stecken der Figuren.  wird, so schlecht zu spielen, wie er eigentlich méchte.

Sogar an ein Figurenfach, zwei Reservebauern und zwei zu- MICRO CHESS verfiigt weder iiber ein Er6ffnungsrepertoire,
sitzliche Damen hat man gedacht. Der Computer signalisiert noch iiber die gringsten Endspielkenntnisse, in der Turnierstufe
seine Antwortziige durch 2 x 8 rote Leuchtdioden (LED) auf  kann man mit dem blanken K6nig gegen zwei Tiirme ohne grofie
den Randleisten des Spielfeldes, vier weitere grilne Leuchtdio- Schwierigkeiten remis halten. Bedienung und Design kénnen sich
den geben Farbe und die verschiedenen Betriebsarten an. Fiir ~ jedoch sehen lassen. Die Zielgruppen fiir dieses Gerit sind Anfén-
die Einstellung der acht jederzeit unterbrechbaren Spielstirke- ger und Gelegenheitsspieler, die diesen.Computer nach meinen
stufen, fiir Stellungskontrollen und Korrekturen, Farbwechsel, Erfahrungen recht positiv beurteilen und DM 200,- dafiir gern
Zuriicknahme von bis zu zwei Halbziigen, Tonsignalabschaltung anlegen, Tasche und Netzadapter sind iibrigens fiir je DM 20,-
sowie Léschen und Komplettieren von Eingaben sind acht iiber- zu haben. -
sichtlich.gekennzeichnete Tasten vorhanden. Mit zwei 9V-Al-  Ein schon im vorigen Herbst angekiindigtes Gerit der Typen-
kali-Mangan-Batterien ist eine Betriebszeit von 12 bis 15 Stun- reihe CHESS CHAMPION ist erst vor gar nicht allzulanger Zeit
den méglich. Solange man selbst iiberlegt, sollite man die Batte- bei uns in:nennenswerter Menge in den Handel gekommen, es ist
rien schonen,. indem man auf MEMORY schaltet. In dieser der CHESS PARTNER 2000, ein netztbetriebenes in Sensor-
Einstellung kann eine Stellung etwa eine Woche gespeichert technik ausgefiihrtes Geridt, das die Zugeingabe durch Druck-

und wihrenddessen kdnnen auch die Batterien gewechselt sensoren auf dem 20 x 20 cm messenden Spielfeld gestattet.
werden. Zu Hause empfiehlt sich die Benutzung des Netz- Die Zugausgabe erfolgt iiber eine vierstellige rote Siebenseg-
adapters. ) mentanzeige in LED-Technik. Kontrollténe erleichtern die Be-
Wenn man weif3, daB das von D. Kittinger fiir den MICRO dienung. Er verfiigt iiber acht Spielstirkestufen mit gut gestaf-
CHESS geschriebene Programm nur einen Umfang von 4 k felten Zeiten vom Sekundenbereich bis zu mehreren Stunden.

Byte hat,so ist klar, da man schachlich einige Abstriche ma-  Fiir lockere, flotte Partien kommt die Stufe 3 mit ca. 1/2 Min.
chen muf}, und so ist das Gerit in der Tat geiibten Spielern in Frage, in Stufe 5 hat man etwa Turnierbedingungen. Die Be-
kaum zu empfehlen, weil es taktisch und strategisch zu anfil-  dienung hat starke Ahnlichkeiten mit dem CHESS CHAMPION
lig ist. Zunidchst fillt auf, daB der Computer beim Erkennen POCKET CHESS, ist aber nach meiner Auffassung nicht ganz_
von Mattsituationen oder beim Ausfiihren einziigiger Matts optimal geldst. Auch bei diesem Gerit ist die MM-Taste zur ein-
ungewShnlich lange Rechenzeit bendtigt, was auf ein sparta-  fachen Eingabe von beliebigen Er6ffnungsvarianten méglich, was
nisch ausgestattetes Programm hindeutet. Bei niherem Hin- sich als sehr niitzlich erweist, denn der PARTNER 2000 verfiigt
sehen zeigt sich, dafl die Rechentiefe in den unteren Stufen iiber kein Eréffnungsrepertoire. Das Problem der Figu!’enunter-
sehr gering ist, in der untersten Stufe filit er auf einziigige bringung ist durch ein in den Computer eingebautes _Fxgurenfach
Matts herein, und auch in der Turniereinstellung in Stufe 6 gelost. Spielerisch ist der CHESS PARTNER 2000 nicht sehr
kommt er liber eine mittlere effektive Rechentiefe von 3 bis interessant, er gehdrt zu den Geréiten deutlich geringerer Rechen-
4 Halbziigen nicht hinaus. In der Analysestufe 8 rechnet er tiefe und beschrinkter Spielstirke, vor allem 14t er Initiative

8 Halbziige tief und bendtigt in Mittelspielstellungen dafiir mit- vermissen. Beim Initiativtest entwickelt er zundthst ei{lige Fi-
unter hunderte von Stunden. Das in der vorigen Folge erwihn- Buren, geht dabei aber recht zuriickhaltend vor, baut sich

te Doppelldufermatt mit der Verfithrung, einen Turm zu gewin- ,,modern* auf und féngt dann an, herumzutrddeln. Bis zum
nen, 18st dies Computer in Stufe 8 in 110Minuten. Matt dauert es 30 bis 40 Ziige und teilweise noch weit linger.

Hans-Peter Ketterling: Computer auf dem VVormarsch
Novag Micro Chess und Novag/SciSys (Chess Champion) Chess Partner 2000
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