Frederic A. Friedel,
Hollenstedt:

NEUER
SCHACHCOMPUTER
IN NURNBERG

Abends im Horel Atrium, direkt neben der Meistersingerhalle
zu Niirnberg. Man ist miide, abgespannt, die Beine fiihlt man
lange nicht mehr. Die Spielwarenmesse mit ihren endlosen Gin-
gen, mit ihrer kaum noch faBbaren Vielfalt an Produkten, den
endlosen Neuhciten, ist alles andere als eine Erholung. Und nun
wollen wir, zum AbschluB des Tages, schon wieder einen neuen
Schachcomputer besichtigen, einen, der schon wieder cinen be-
deutenden Schritt nach vorne darstellen, eine dramatische Stei-
gerung der Spielstirke aufweisen soll. Die Erfahrungen der letz-
ten Tage in Niirnberg lassen nur gedimpfte Erwartungen auf-
kommen.

Zwei Herren aus Grofbritannien empfangen uns — zwanglos,
im Hotelzimmer. Sie sind von der Firma SciSys, einem in Hong
Kong situierten Elektronik-Konzern. der den MK3 und Pocket
Chess gebaut hat. Die neue Wundermaschine ist bereits auf dem
Tisch aufgebaut, luxurids-futuristisch. Kevin O’Connell, seines
Zeichens FIDE-Priisident fiir Westeuropa. erziihit uns von der
neuartigen Struktur des von ihm und dem wohlbzkannten
Computerschach-Spezialisten David Levy entwickelten Pro-
gramms. Es tritt mit dem schlichten Anspruch an, der Welt
stiirkstes Schachprogramm fiir Mikroprozessoren zu sein.

Eine ELO-Einstufung von 1800-1900 soll es haben. weit jen-
seits der mageren 1 500-1600 Punkte. die man fiir die besten
derzeit erhiiltlichen Geriite annehmen kann.

Iwan Kithnmund. Schachfanatiker aus Miinchen. will gegen
die Maschine spielen, wir wollen aber nicht stundenlang zu-
schauen. Peter Gerstner aus Weiden i.d. Oberpfalz schliigt eine
Stellungsanalyse vor. Er stellt rasch ein halbes Dutzend Steine
auf das Sensorbrett. Erste Uberraschung: der Computer erkennt
ohne weiteres die cinzelnen Figuren. zeigt die Stellung automa-
tisch auf dem einge™ juten LCD-Schachbrett. Magnetisch sind
die Spielsteine nichi. auf Druck reagiert das Sensorbrett auch
nicht. Wie der Zauber funktioniert, dariiber schweigt O'Connell
britisch-héflich. Betriebsgeheimnis.

Nach Gerstner hat sich die
vorgegebene Steliung (Dia-
gramm) in einer Turnierpartie
seines Vereins ereignet.

Weift am Zug gewinnt.

Kein Schuchcompuiter der
jetzigen Generation s¢iin der
Lage. mit dieser Siellung
fertigzuwerden

O’Connell stellt die Turnierstufe ein — 50 Ziige in 2,5 Stun-
den, frei eingeteilt — und startet die Maschine/ Die Lsung
haben wir Menschen sofort erkannt: 1. Lh6+ Kg8 2. g7 ist der
einzige Weg, um ein sofortiges Remis zu verhindern. Danach
wird es schon eine Gewinnstrategie geben. Ob aber ein Compu-
ter in der Lage sein kann, in dieser Stellung das Remis abzuwen-
den, scheint uns zumindest zweifelhaft, denn ein Mattbild diirf-
te kaum innerhalb des Suchhorizonts eines Mikrorechners lie-
gen. Fir ihn miifite die Verfilhrung. durch Bauerntausch auf h7
die Materialbilanz von 4:2 auf 3:1 Bauerneinheiten zu verbes-
sern, unwiderstehlich sein.

Den unweigerlichen Computerzug 1. gh7: bedenkt der neue
Computer. der die Aufschrift ,,SciSys MK 5™ triigt, allerdings
nur kurz. um nach knapp 1.5 Minuten mit entschiedenem Piep-
ser 1. Lh6+ zu spielen! Auch die erwartete Fortsetzung Kf8-g8
g6-g7 zeigt er an, sowie, am rechten Ende einer |6-stelligen
LCD-Anzeige, seine Bewertung der Lage: + 31, so ziemlich ge-
wonnen fiir Weifs.

Wir spielen nun, aus zumindest einer Wolke gefallen, 1.— Kg8
2. g7 e6 und diskutieren, wiihrend der Computer rechnet, die
richtige Fortsetzung fiir Weiff. Nach 3. Kf6 — MKS erwiigt die
die ganze Zeit diesen Zug — wird der Liiufer auf e3 schlagen,
den schwarzen h-Bauern blockieren und Kh7 erzwingen.

Inzwischen hat der Computer semen Konig nach 6 gezogen.

Wir ziechen 3.— e5. Jetzt mufl ein Wartezug mit dem Liufer
kommen, ctwia 4. Le3 e4 5. Lh6. Aber MK zieht a tempo

4. Ke6. Versteht er die Stellung doch nicht? Nach 4.- ed4
kommt aber 5. Kf6 mit einer noch hdheren Einschiitzung der
Stellung fiir Weifs. Offensichtlich sollten keine Komplikationen
mit dem h-Bauern die Gewinnstrategie storen! Wir spielen 4.- ¢3
und nehmen 5. Le3: zur Kenntnis.

Jetzt herrscht allgemeine Aufregung. Der schwarze Bauer werde
durch Lh2 auf h3 blockiert. meint Kiihnmund. eine klare Sache.
Vielleicht sollten wir 6. h6 versuchen? Aber inzwischen hat
MKS. der withrend unserer Anilyse nicht untiitig geblieben war,
seine Bewertung auf den Maximalwert von +99 gesetzt und
kiindigt ,,Matt in § Ziigen™ an. Wir spielen 6.-- h5 und werden
mit 7. LgS h4 8. Lh4: Kh7 9. Kf7 Kh6 10. g8DKhS5 11.Dg5#
elegant erledigt.

Kithnmund trauert immer noch seiner Blockade auf h2 nach.
Das vorliegende Schachprogramm, erklirt ihm O'Connell, ent-
halte noch keine iisthetischen Bewertungskriterien. Daran werde
aber gearbeitet. Vorerst bleibe fiir den Computer der kiirzeste
Weg der schonste!

Aber Moment mal! Gerstner und ich haben zuriickgestellt und
statt 2.-- e6 2.- K17 gespielt. Jetzt funktioniert die Sache nicht
mehr. Denn nach 3. KfS kommt 3. - e5! Wird der Bauer geschla-
gen. kann der weifse Kénig wegen Patts nicht mehr nach 6 gelan-
gen. Der schwarze Kdnig braucht nur zwischen 7 und g8 hin
und her zu pendeln. War es doch kein Gewinn fiir Weils?

O Connell gibt dic Position nach 2.- Kf7 ein (BRETT, ENTER,

‘damit gilt die Stellung auf dem Brett) und setzt den Computer

in Gang. Die Entgegnung kommt nach weniger als einer Minute.
mit deutlicher Verachtung im Piepston und einer Stellungsbewer-
tung von +99. Kein Zweifel, der MKS beherrscht solche Positio-
nen vollkommen. Jedentalls besser als ich, der noch eine Weile
an dieser Variante zu knabbern hatte. (Ld&sung unten.)
Einige weitere Aufgaben 16ste der Computer bravourds. Fiir
Ka6. Ta7:Kb8, Be2, beispielsweise, hiilt er mit 1. Th7+, Kc8
2. Tb3! miihelos remis. Beim anschlieffenden Patt zitiert er
sogar die entsprechende FIDE-Regel in der LCD Anzeige.
Weniger als zwei Minuten braucht er fir die gesamte Abwicklung.
Ein Durchbruch in der Schachprogrammierung? Liga Niveau
im Mikrocomputerformat? Noch kann man nichts Endgiiltiges
iiber die Spielstiirke des neuen Geriites sagen, das nach der Her-
stellerangabe im Sommer fiir weit unter DM 1.000,- auf den
Markt kommen soll. Sicherlich wird man aber bei ihm nicht mehr
schnell das Endspiel ansteuern, wo normalerweise Schachcompu-
ter auseinandergepflickt werden kdnnen. Sicher ist auch, daf
man in Zukunft endlich Schachmaschinen erwarten kann, die
verniinflige positionelle Partien aufs Brett zu legen vermaogen.
Endlich.
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Frederlc A Friedel: Neuer Schachcomputer in Nirnberg (SciSys MK V Prototyp)
Diagramm: WeiR Ke5, Le3, g6 und Schwarz Kf8, e7, h7.
Losung MK V Prototyp auf Turnierstufe: 1. Lh6! Kg8 2. g7 Kf7 3. g8D+! Kxg8 4. Ke6 Kh8 5. Kf7 €5 6. Lg7++ und 1-0.
(Quelle: https://rochadeeuropa.com/ Nr. 200 — Méarz 1981) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)
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Herr O’Connell hat uns folgende Partie geschickt. Sie zdhlt
sicherlich zu den schonsten Partien, die je von einem Computer
gespielt wurde.
Boris/Sargon 2.5 — SciSys MK 5
1. d4 e6 2. Sf3 d5 3. Sc3 Sf6 4. Lg5 Lb4 5. Lf6: Df6: 6. Dd3
0-0 7. 0-0-0 Sc6 8. e3 Ld7 9. Le2 Ta-e8 10. Sb5 Sargon be-
schlieft, auf Bauernjagd zu gehen, statt, wie nach der langen
Rochade angemessen, am Konigsfliigel einen Angriff vorzube-
reiten. 10.— a6 In voller Kenntnis der Folgen. 11. Sc7: Tc8
12. Sa6: ba6: 13. Da6: Trotz materiellen Gleichstandes beur-
teilt MK5 die Stellung als positionell vorteilhaft fiir Schwarz.
13.— Ta8 14. Db7 Ta7 15. Db5 Ta2: 16. c3
16.— Sd4:!! GroBartig! Nach
Bach 15 &3 17, Dd7: Se2it it die Partie

% % gf@% gewonnen: 18. Kb1 (Kc2
s

Dc3:+19. Kb1 Db2: #)
Tb2:+! 19. Kb2: Dc3:+

7a7
W

20. Kb1 Db3+ 21. Ka! Led #
Auch 18. Kd2 verliert schnell:
47

747 4% % '/ z.B. 18.— Dc3:+ (oder

X 18.— Tb2:+ mit ebenso reiz-
7
% %/é @/g vollen Fortsetzungen) 19.Ke2:
Bl Be

AR Dc4+ 20. Td3 Tb2:+ 21.5d2
i g | Did3:+! 22. Kf3 (Kd3: Td2: #
% @ ! % Ld2: und Schwarz kann auf-
geben.
17. Db4: Se2:+ 18. Kc2 Sc3:! Auf 18. Kd2 wollte MK5 mit
Sc3: 19. Dc3: Tb2:+! fortsetzen. 19. Tal Lad+ 20. Kd3 Nach
20. Kd2 kame Tb2:+! 21. Db2: Se4+ 22. Kc1 Tc8+ 23. Kb1
Sc3+24. Kc1 Sd1+ 25. Kb1 Db2: # 20.— Lb5+ 21. Kc2 Dg6+
22. e4 Weip hat keine Verteidigung mehr, alle Wege fiihren zm
Matt. 22. Kc3: verbot sich wegen Dd3 # und auf 22. Kb3 kommt
Lc4+. 22.— Tc8! 23. Se5 Dxg2 24. Dc3: De4:+ 25. Sd3 Ld3:+
26. Kd2 De2+ 27. Kcl Tal: #.0:1.
Boris/Sargon spielte auf Stufe 4 (2-4 Minuten pro Zug) und
verbrauchte insgesamt 53,5 Minuten. SciSys MKS spielte auf
Turnierstufe 3 Minuten (frei eingeteilt) und verbrauchte insge-
samt 79 Minuten.

Kommentar F. Friedel nach Notizen von Kevin O’Connell
Frederic A. Friedel: Neuer Schachcomputer in Nurnberg (SciSys MK V Prototyp)
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