Welchen Schachcomputer soll man kaufen?

Eine Zusammenfassung der bisher griindlichsten Ver-
gleichsuntersuchung

Im Herbst wurde von Mitarbeitern der Miinchener Schachschule,
der leider einzigen Schachschule Deutschlands, eine sehr umfang-
reiche Vergleichsuntersuchung zum Thema Schachcomputer
durchgefiihrt, welche etwa 700 - 1000 Arbeitsstunden in An-
spruch nahm. Teile dieser Tests wurden im SPIEGEL Heft 50/
1980 verdffentlicht und damit einem sehr grofien interessierten
Leserpublikum zugiinglich gemacht.
Es wurde vermieden, die Wertung nach einem simplen Turnier
unter dem Motto jeder gegen jeden vorzunehmen, denn die Zu-
fallseinfliisse sind bei dieser Methode viel zu grof und das Er-

Mephisto 25 Pkt., Challenger Sensory Voice 24 Pkt., Challen-
ger Voice 22 Pkt., Challenger 10 18 Pkt., Challenger Sensory
8 17 Pkt. und als Schlullicht Intelligent Chess mit 16 Punkten.

Wie sind diese Ergebnisse nun zu betrachten? Die drei Spitzen-
geriite erhielten im Test je zweimal ,,sehr gut* und einmal ,,gut’,
und sind daher allem Anschein nach ziemlich gleichwertig.
Sargorn 2.5 (mittlerweile unbenannt in Boris 2.5) ist am spiel-
stirksten, dafiir in der technischen Ausstattung nicht mehr ganz
auf dem neusten Stand. Challenger Sensory Voice hat die beste
technische Ausstattung und glinzt vor allem mit seinem Sensor-
brett, wihrend Mephisto die besten Bedienungseigenschaften,
mit die beste technische Ausstattung und die zweitgrofite Spiel-
stiirke besitzt. Der Spielstirke-Fetischist wird sich weiterhin an
Boris-Sargon halten und gewisse Nachteile in Kauf nehmen, der
Liebhaber reichhaltiger Sonderausstattung (Sensorbrett, Stimme,
Bibliothek usw.) greift zum Challenger Sensory Voice. Der
Firma Hegener und Ciaser jedoch gebiihrt der Verdienst, den
Nachweis erbracht zu haben, daf ein Spitzenprodukt in Deutsch-
land (!) entwickelt und gefertigt werden kann, und trotz min-
destens gleichwertiger Qualitiit nur etwa die Hiilfte kostet. End-
lich gibt es also ein einen erstklassigen Schachcomputer zu kau-
fen, den sich der normale Schachfreund auch leisten kann, und
das ist sehr erfreulich!

— Ossi Weiner, Miinchener Schachschule —

gebnis hat'sehr wenig Ausagekraft, weil ja nur eine von sehr
vielen Eigenschaften der Geriite verglichen wird, nimlich die
Fihigkeit eines Schachcomputers, die Konkurrenz-Modelle bei
einer bestimmten Bedenkzeit X zu besiegen.

Dieses Kriterium ist jedoch im Grunde fiir den Normalver-
braucher véllig unwichtig. Beim Vergleichstest der Miinchener
Schachschule wurden iiber 40 verschiedene Bewertungskriterien
herangezogen, aufgegliedert nach technischen Eigenschaften,
Bedienungseigenschaften und Spieleigenschaften.

Im folgenden wollen wir die Testergebnisse der Geriite in der
Preisklasse von DM 400,-- bis 1.000,-- zusammenfassen und
kritisch werten. )

Im Bereich der technischen Ausstattung wurden unter anderem
folgende Eigenschaften gewertet: Auswechselbarkeit des Pro-
gramms, Mdglichkeit netzunabhiingigen Betriebs, Benutzer-
freundlichkeit von Tastatur und Anzeige, Schachuhr, Anschluf3-
maoglichkeit von Zusatzgeriten, Stellungsspeicher usw.. Am
besten schnitten hier ab Challenger Sensory Voice und Mephi-
sto, gefolgt von Sargon 2.5, Challenger Voice, Challenger Sen-
sory 8 und Intelligent Chess, alle mit ,,g u t* bewertet. Hinge-
gen war Challenger 10 nicht befriedigend.

Bei den Bedienungseigenschaften wurden nicht weniger als 22
Kriterien bei der Auswertung beriicksichtigt, z.B. Moglichkeit
der Unterverwandlung, Wirksamkeit des Zufallsgenrators, Zug-
vorschlige, Zugzuriicknahme nach Eingabe, Mehrfach-Zugein-
gabe, Verwendung gegnerischer Bedenkzeit, Unterbrechbarkeit
des Denkvorgangs, Moglichkeit der Er6ffnungswahl usw., Hier
glinzte Mephisto vor Challenger Sensory Voice und Sargon 2.5,

alle mit ,,sehr gut** beurteilt. Mit ,,gut* bewertet wurde Challen-
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ger Voice sowie Intelligent Chess, withrend Challenger Sensory

8 und Challenger 10 ,,befriedigend** erhielten.

Bei den Spieleigenschaften wurden Eréffnungsprogramm, Spiel-
stirke im Mittelspiel und Endspiel, sowie Problemprogramm
und allgemeines Spielverhalten untersucht, wobei die letzten
zwei Kriterien weniger stark ins Gewicht fielen. Die Spielstiirke
wurde anhand von speziell ausgewahlten Testaufgaben ermittelt,
welche den Zufallsgenerator umgehen (dadurch wird eine Re-

.produzierbarkeit der Ergebnisse erreicht) und die Rechen-und (| v
Urteilsfihigkeit recht genau bestimmen. Dieses Verfahren wird ;%4

mittlerweile von allen Experten anerkannt. Es ist zwar zeit-
raubend, jedoch auch sehr aussagekriiftig.

Die Spieleigenschaften erbrachten folgende Ergebnisse:
»Sehr gut* waren Sargon 2.5, gefolgt von Sensory Voice,
Mephisto und Voice. Nur ,,befriedigend** dagegen schnitten

Intelligent Chess und Challenger Sensory 8 ab, und noch schwii-.

cher war Challenger 10.

Greifen wir von den Spieleigenschaften nur das Kriterium der
Spielstiirke in Mittel- und Endspiel heraus, so ergibt sich folgen-
des Bild: Sargon 2.5 erreicht als Bester 27 Pkt., gefolgt von
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