COMPUTERSCHACH“

Computer auf dem Vormarsch
von H.-P. Ketterling

Schon vor rund einem Jahr wurde in der Nr. 55 des Tempel-
hofer Schachmosaik das Schachprogramm MICROCHESS 2,0 -
erwiahnt. Man kann es beispielsweise als Cassette fiir rund
DM 75, lauffertig fiir den Heimcomputer PET erwerben, auch
fur den APPLE IT und den TRS-80, zwei andere sehr verbreitete
Heimcomputer, gibt es lauffertige Versionen dieses Programms.
Die MICROCHESS-Cassette wiirde bisher weit iiber 50 000mal
verkauft und ist damit das meistbenutzte Programm fiir Heim--
computer iiberhaupt. MICROCHESS 2,0 in der Ausfiihrung fiir -
den PET steht mir seit einiger Zeit zur Verfiigung und so habe
ich einige Partien damit gespielt. Da die unteren Stufen-recht
schwach sind, sollte man vorwiegend die Stufen 6 bis 8 benutzen.
In Stufe 8 liegt die Rechenzeit im Mittel bei etwa 100 Sekunden
je Zug, teilweise jedoch weit dariiber, wobei angeblich biszu -
drei Ziigen bzw. sechs Halbziigen tief gerechnet wird. Es sind 32
Erdffnungsvarianten von je acht Ziigen Tiefe gespeichert, im
Mittelspiel spielt das Programm recht unterschiedlich und End-
spiele beherrscht es nicht. Eine Kurzpartie zeigt, welche schreck-
liche Fehler Schachprogramme mitunter machen.

Ketterling — MICROCHESS 2,0 St. 6

Zweispringerspiel

1. e4 e5 2. Sf3 Sc6 3. Lc4 Sf6 4. d4 ed4: 5. 0-0 Se4: 6. Tel d5
7. Ld5: Dd5: 8. Sc3 Dh5? Die erste Abweichung von der Theo-
rie und genau wie bei COMPUCHESS II und MASTER I ein
Reinfall, es spritz(férmlich.

8. Se4: Lb4? 9. ¢3 de3: 10.
Sf6+ Kf8 12. Te8 #

Bei offenen Spielen treten
die taktischen Schwichen
von Schachprogrammen be-
sonders deutlich zu Tage.
Mit dem CHESS CHAM-
PION MK II und seinen
Briidern kann man in Stufe .
6 bis 8. ... Da$S die Theorie
dieser Variante aus dem
Speicher abhaspeln und

drei Ziige spiter ist alles
vorbei, es folgt dort 9. Se4:
Lgd? ? 10. Sf6+Kd8 11.
Te8 # Man g glaubt es nicht, was fiir Fehler so ein Computer
finden kann! Der Grund ist natiirlich hauptsichlich die man-
gelnde Berechniingstiefe. 2

In der héchsten Stufe ergab sich in einer anderen Variante des
Zweispringerspieles bei Kaffee und Kuchen so nebenbei ge-
spielt folgende Partie:

Ketterling — MICROCHESS 2,0 St. 8
Zweispringerspiel

1.e4 e5 2. S£3 Sc6 3. Lc4 SE6 4. Sg5 d5 5. edS: Sd5:2 Warum _
das nicht gut ist, kann man beispielsweise bei Estrin in ,,Theo-
rie und Praxis des Zweispringerspiels* detailliert nachlesen.
6. Sf7: Kf7: 7. Df3+ Ke6 8. Sc3 Sd4:? Diese Antwort kennen
wir auch schon, der CHESS CHALLENGER 3 ging damit schon
einmal furchtbar-baden, wihrend sein Nachfolger CHESS
CHALLENGER 10 immerhin den aus der Theorie bekannten
kriftigeren Zug 8. ..: Scb4 findet. 9. Ld5:+ Kd7 10. De4 c6 .
11. 0-0 Weif} kann sich das erneute Figurenopfer leisten, der
schwarze K6nig steht unsicher und der BeS kann jederzeit

Stellung nach dem 8. Zuge von
Sc‘hwarz .
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fallen. 11. ... cd5: 12, Dd5:+ Ld6 13. Se4 Se2+ 14. Kh1 Kc7

MICROCHESS erkennt den zweiziigigen Figurenverlust nicht.
15. Dc4+ Kb8 16. De2: Lb4? Schleierhaft! 17. ¢3-La5 18. d4
ed4: 19. Td1 43? 20. Td3: Dc7 21. Df3 Le6? DasProgramm
bemerkt den zweizilgigen Bamenverlust ebenfalls nicht. 22.

LF2 Df4: 23 Dfds+ Lc7 T4 Sd6 Td3 23. Fadt LaZ: 26. Sb3
Td7? Schiebt rur dos Matt zaf. 26, ... Tc8 hitte 27. Sc¢7: zur
Fuolge gehabt. 27, DfS+ Td8 28. DdS + L£d8:29. Td8: #

Mau (ragt sich bel dizser Partie, an welcher Stelle das Pro-
grautrn woh! drei Z8gz tief gerechnet haben mag. Hat man ei-
nen Bzimecomputer, <o ist es bei weitem nicht die beste, aber

die bllhgste Art. Computerschach zu spielen.

Stehen fiir SARGON und die -
inzwischen verbesserte Aus .
fihrung SARGON 2 auch lei-
der keine Partiebeispiele zur
Verfiigung, SARGON kann
man fiir etwa DM 150,- als
Cassette lauffertig fiir TRS-80
und APPLE II kaufen, so gibt
esdoch interessante Neuigkei-
ten zu berichten.

SARGON 2 ist von der Firma
VALVO aufgegriffen worden,
eine etwas modifizierte Version
wurde unter der Bezeichnung VALVO CHESS T auf der dies-
jahrigen Hannover-Messe vorgestellt. Bei einem Besuch in Ham-
burg konnte ich ein Entwicklungsmuster begutachten, das G.
Piel durch puren Zufall fiir ein paar Tage zum Testen bekommen
hatte. ) =

Es handelt sich um ein kleines Bediengerit mit Infrarot-Fern-
steuerung, wie man sie von Fernsehgeriten moderner Prigung
kennt, welches den eigentlichen Schachcomputer steuert. Dieser
gibt iiber ein normales Fernsehgeriit Kontrolltdne und die Stel- *
lung aus, dhnlich wie bei den schon erwidhnten anderen TV-
Spielen. Neun Schwierigkeitsgrade, sehr viele allerdings nur et-
wa drei Ziige tiefe Erdffnungsvarianten und Rechenzeiten von
fiinf Sekunden bis etwa fiinf Stunden sind die wichtigsten Kenn-
zeichen. Sehr interessant ist daf eine Partie bis zum Beginn der
nichsten komplett gespeichert wird und man nach Beendigung
der Partie jede Phase Zug fiir Zug vorwiirts und riickwirts be-
liebig oft auf dem Bildschirm nachvollziehen kann. Ob und wann
man dieses Programm ins eigene Wohnzimmer holen kann und
fiir welchen Preis, steht vorerst in den Sternen.

Einige schnelle Tests lieBen sich recht vielversprechend an, eine
mit einer Bedenkzeit von etwa zwei bis drei Minuten pro Zug
gespielte Partie soll den Uberblick abrunden

Ketterling — VALVO CHESS I St. 3
Schottisch

1. e4 e5.2. Sf3 Sc6 3. d4 Sd4:? Das ist weniger gut, denn 4.
Sd4: ed4: 5. Dd4: sichert der weifen Dame eine wirkungsvolle
Zentralstellung. Diese Partie spielten beide Seiten aber etwas ~
aggressiver. 4. Se5: Lc5 5. Lc4 Se6 Es drohte allerlei auf f7, wo-
bei auch der ungedeckte Lc5 und ein eventuelles Dh5+ eine
Rolle spielten. 6. 0-0 Sf6 7.Sc¢3 0-0 8. Kh1 dé

Stellung nach dem 11. Zug von 9. 8d3 Ld7 10. Sc5: Sc5: 11.
WexB Lg5 Sce4:? Auch bei einer Be-
denkzeit von einigen Minuten
kann das Programm die Fesse-
lung des Sf6 nicht erkennen,
eine vier Halbziige tiefe Voraus-
berechnung wire notig gewesen
Man ist deshalb nicht verwun-
dert. daB CHESS CHALLEN-
GER VOICE oder SARGON
2,5 leichtes Spiel mit diesem
Programm haben. Der Rest der
Partie folgt ohne weiteren
Kommentar. 12. Se4: La4? 13.
Sf6:+ gf6: 14. Lh6 Te8 15.
Dg4+ Kh8 16. Dg7 #
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Ausfiihrliche von G. Picl durchgefiihrte Vergleiche mit CHESS
CHALLENGER VOICE, CHESS CHAMPION SS Il und SAR
GON 2,5 in den verschiedensten Spielstiirkestufen zeigten. dalk
in der Er6ffnung positionelle Fehler gemacht werden und dafd
bei den normalen Rechenzeiten die Rechentiefe nicht ausreicht.
einfache Drohungen zu erkennen. Gelingl es, die Rechenge-
schwindigkeit etwas zu steigern und die Hauptschwiichen zu be-
seitigen, wird VALVO CHESS I mit den iibrigen Microrechnern
konkurrenzfihig werden.
Ende Oktober wurden in Detroit die US-Computerschachmei-
sterschaften ausgetragen, von zwdIf Teilnehmern belegte CHESS
4,9 den ersten Platz vor BELLE, das ihm im Vorjahr den US-
Titel abgeluchst hatte. Neben Grof- und Kleinrechnerpro-
grammen waren auch drei Mikrorechnerprogramme am Start,
nimlich MYCHESS (4./6. Platz), SARGON 3 (7./10. Platz) und
RUFUS (12. Platz). MYCHESS wie auch SARGON wurde fiir
den Z80 geschrieben und ist seit Ende 1979 in den USA fiir
$ 20 im Handel.
Die Sensation war jedoch, dafs SARGON 2.5 Anfang November
in London die (inoffizielle) europiiische Mikrorechner-Schach-
meisterschaft mit S Punkten aus 5 Partien gewann. Es folgten
VEGA (3,5), MYCHESS, TINYCHESS und MIKE II (je 3),
CHESS CHALLENGER VOICE (2,5) und drei weitere Teil-
nehmer.
Seit Anfang 1980 ist SARGON 2.5 auch bei uns zu haben. und
es macht auf den ersten Blick einen recht guten Eindruck. Fiir
rund DM 1000.- bekommt man das modulare Spiclsystem MGS
auf der Basis von BORIS, bei dem man die Programmoduln aus-
- tauschen kann. Verfiigbar ist zurzeit nur das Schachprogramm
SARGON 2,5, an dessen Nachfolgern natiirlich bereits gestrickt
wird, jedoch sind auch andere Spicle, u.a. Siebzehn-und-Vier.
Backgammon und Dame in Vorbereitung, cine schr benutzer-
freundliche Sache also.
Das Spiel besteht aus einem
5 ¢cm hohen quadratischen
Block von 22 x 22 ¢m, auf
dessen Oberseite ein Schach-
brett angebracht ist. Seitlich
lifdt sich einc Art Schublade
herausziehen. dic den Com-
puter mit Programm-Modul.
ciner achtstelligen griin
leuchtenden Sechzehn-Seg-
ment-Anzeige und einem
Tastenfeld mit vier Reihen a § Tasten sowic ¢in Fach fiir den
Figurensatz enthiilt. Ein AkKu Lifst sich nachriisten.
Die Bedienung des Ganzen
ist ganz iihnlich wic beim
BORIS - nur das Programm
ist cben um cin Vielfaches
stiirker. Es hat sieben Spiel-
stiirkestufen. in Stufe 0
wird jeder Zug. auch ein-
ziigige Matts, sofort ausge-
fihrt. in Stufe 1 werden et-
wa 8-15 Sekunden. in stufe
2 ca. 10 bis 40 Sckunden
und in Stufe 3 ungefiihr
20-90 Sekunden Rechenzeit bendtigt. Diese Stufen sind fiir
leichte. flotte Partien gedacht und auch fiir weniger starke Spie-
ler geeignet. Stufe 4 erreicht mit | bis 4 Minuten Rechenzeit
den bei Turnierpartien iiblichen Zeitmittelwert. Dic beiden
letzten Stufen 5 und 6 sind mit etwa 10 bis 40 Minuten bzw.
rund 1 bis 4 Stunden Rechenzeit eigentlich nur fir Analysen
geeignet. in der hdchsten Stufe wird praktisch jedes Matt in
vier Ziigen geldst, man achte auf die kleine Einschriinkung! In
der recht tibersichtlichen und umfangreichen Bedienungsanlei-
tung werden auch Anhaltspunkte iiber die Spiclstiirke gegeben,
und der Turnierstufe 4 werden iiber 1600 Elo-Punktc zuge-
schrieben. Es liegen noch nicht geniigend Informationen vor.
inwieweit dies zutrifft, aber es diirfte vielleicht etwas hoch an-
gesetzt sein. SARGON 2.5 spielt ohne Zweifel sehr gut und hat
cine gesunde Particanlage. das hindert den Computer natiirlich
nicht daran, gelegentlich strategische Fehler zu machen. Hicrzu
kommt. dafs es bei den Endspielen bergab geht, die Mattfiihrung
mit dem Turm funktioniert auch in Stufe 5 nicht. SARGON

2.5 0stim praktischen Spiel gegen den CHESS CHALLENGER
VOICE diesem zwar iiberlegen. im Fadspicl ist VOICT als Fin
dugiger nach wie vor der Konig unter den Blinden. In der Ir-
affnung sicht SARGON 2.5 nicht schleeht aus, cin Repertoire
von etwa SO Erdffnuangen bzw. Varianten steht ihm zur Verfii
cung. cin Zufallsgenerator sucht immer wicder andere aus, Die
Varianten selbst sind bei weiten nicht so tiefwice heim CHIESS
CHALLENGER VOIVE. nur ctwa drei Ziige. Dies spiclt aber
keine so grofie Rolle. weil SARGON 2.5 am Variantenende rechi
gut allein weiterspiclt. allerdings bestiitigen Ausnahmen die Re-
gelund mitunter wird ehen doch gegen den Geist der jeweiligen
ErofTnung gesiindigt.

Interessant an SARGON 2.5 sind cine ganze Reihe von Einzel-
heiten. dic andere Computer nicht oder nicht in dieser Form
bicten. Beispiclsweise nutzt SARGON 2.5 die Bedenhzeit des
Gegners zum Weiterrechnen aus, mit der BEST-Taste kann man
den Zutallsgenerapor abschalten. um den vom Computer er-
mittelten seiner Meinung nach besten Zug susgeben zu lassen
und nicht irgendeinen von mehreren miaglichen guten Ziigen.
Man kann jederzeit cinen. 2wei oder drei Zige zuriicknehmen.
die Seiten wechseln. Zugvorsehlige abruten. den Rechenvor-
gang unterbrechen oder dic Bedenkzeit des letzten Zuges b,
die gesamte bisher verbrauchie Bedenkzeit fiir sich ader den
Computer abrofen. Fin Zugziihler zeigt jederzeit die Zahl der
geschehenen Ziige an. Die Fingabe von Stellungen funk tionicert
wic bei BORIS und bei der Stellungsiiberpriifung kann man
Jede Reihe aul cinen Blick iihersehen. sic wird komplett ange-
zeigl. Die Figuren werden dureh die schon vom BORIS ge-
wohnten Symbole dargestellt. Die Stellungsiiberprivfung ist anch
maglich. wiithrend der Computer rechnet.
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Die schon von BORIS bekannien englischsprachigen Kommen-
tare hat auch SARGON 2.5 quf Lager. allerdings werden sic nich
mehr zufallsgesteuert ausgegeben, sondern es wird versucht, cine
Bezug zum aktuellen Spiclstand herzustellen. mehr oder minder
treffend gelingt dies auch. Finen Kommentar bekommt man et-
was hifufiger  JILLFGAL MOVE™  und diesen Hinweis auf
cinen unzuliissigen Zug untermalt der Computer mit cinem un-
willigen Brummen. Kontrollténe quittieren iibrigens jede Tasten
betiitigung oder signalisicren. dals der Computer den Rechen-
vorgang beendet hat.

Zum Abschlufs soll cine Spiclprobe Auskunft iiber die Schach-
kiinste von SARGON 2.5 geben. Gespielt warde in Stufe 4 der .
Turnierstufe.

Uter — SARGON 2,5 St. 4

Spanisch, offene Verteidigung
1. e €5 2. Sf3 Sc6 3. Lb5 a6 4. Lad S(6 5. 0-0 b5 6. Lb3 Sc4:
7. d4 ed4:? Damit ist praktisch das Zweispringerspicl im Nach-
zuge entstanden. allerdings steht der weille Liufer auf b3 sicher
als aul ¢4 und dic schwarze Bauernstellung a6-bS stellt sich
schnellals Schwiichung heraus. 7. ...dS ist vorzuzichen, In
solchen Stellungen Kann man die Computer immer wieder auf

i das Glatteis fiihren. 8. Te1 d5 9. Sc3 de3:?
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Gegeniiber den Varianten des
Zweispringerspieles konnen
weifler Laufer und weifler
Springer hier die Rollen tau-
schen. Schwarz sollte 9. ... Le6
spielen. 10. Ld5: Ld7 11. Le4:
Le7 12, Sd4 Sd4: Hier gerit
Schwarz in eine Abtauschorgie,
bei der er den kiirzeren zieht.
13. La8: Sc2: 14. Dc2: cb2:
15. Lb2: Da8: Nun zeigt sich,
dafl Schwarz die fiir die Quali-
tiit erbeuteten beiden Bauern
wieder zuriickgeben muf und
einen Turm obendrein. 16.Lg7: Tg8 17. Dh7: Tf8 18. Lf8:
Peinlicherweise kann der K&nig wegen 19. Dh8 # nicht
wiedernehmen. Der Rest ist Schweigen. 18. ... Dd5 19, Le7:
Le6 20. Tad1 Dd1: Verlifit die Dame die 3-Linie, so folgt Matt
" in zwei Ziiger. 21. Td1: Ke7: 22. Dh4+ {6 23. Dh7+ Lf7 24.
Tel+ Kf8 25. Dh8+ Lg8 26. Df6:+ Lf7 27. Te7 Xg8 28. Df7:+
Kh8 29. Dg7 #.
Hier wurde SARGON 2,5 arg gerunft, aber man sollte diesen
Computer nicht unterschitzen, vor allem nicht, wenn man mit
ilteren Modellen leichtes Spiel gehabt hat, kann man von SAR-
GON 2,5 recht schnell unliebsam iiberrascht werden. Jeden-
falls hat er in verschiedenen mit dem CHESS CHALLENGER
VOICE und em CHESS CHAMPION SS III durchgefiihrten
Wettkimpfen glinzend abgeschnitten, die Berichte von G. Piel
in der ROCHADE vom Miirz 80 und E. Schwarz in der FUNK-
SCHAU Heft 3/80 hieriiber sprechen Binde.
Fiir die jenigen, die Computerschach etwas gediegener mdgen,
gibt es auch SARGON 2,5 in einer Nobelausfithrung. Fiir rund
DM 2.500,- kann man den Computer in ein Schachbrett von
Turniergrofie eingebaut, erwerben. Der Kniiller ist, da man die
Figuren auf dem Brett wie gewohnt bewegen kann, ohne die
Ziige extra einzugeben.
Sensoren im Brett signali-
sieren dem Computer auto-
matisch, welche Figur gezo-
gen hat und wohin. Seine
Antwort gibt er, indem mit
Leuchtdioden Start- und
Zielfeld des zu ziehenden )
Steines kennzeichnet. Damit kann man dann erstmals verniinftig
Blitzschach spielen, allerdings ein teures Vergniigen.

-Nebenbei gesagt, konnte man in den USA schon seit einiger Zeit
Schachcomputer im Nobelgewande kaufen. BORIS wird nim-
lich in vornehme Schachtische eingebaut und sogar in Onyxge-
hiuse, statt in ,,ordinire* Walnufholzgehiuse. Die (Schach-)
Welt geht nicht nur elektronisch, sondern auch nobel zugrunde!?
Verschiedene Neuigkeiten sind angekiindigt, unter anderem
eine iiberarbeitete Ausgabe zweier alter Bekannter unter der
Bezeichnung CHESS CHALLENGER 10 de Luxe und CHESS
CHALLENGER super 7. Der neue CHESS CHALLENGER
10 c ist bereits fiir knapp DM 700,~ zu haben,
A oo ¥ | 2 P %

Stellung nach dem 9. Zuge
von Schwarz

s St
er weicht vom 10 B recht stark ab. Sein Preis soll noch um et-
wa DM 200,- heruntergehen. Die Bedienung ist relativ stark ver-
#ndert, es sind nur 12 statt 16 Tasten vorgesehen. Méglich wur-
de dies durch raffinierte Mehrfachausnutzung der Tasten, auch
der Tongenerator ist unter den Tisch gefallen, allerdings hat
man das Holzgehduse beibehalten. Gut ist die vereinfachte Ein-

gabe von Stellungen, man gibt jetzt Feld und Figurencode direkt
ein. Auch die Spielstirkeeinstellungen und Rechenzeiten wur-
den stark iiberarbeitet, und das Programm hat einen anderen
Charakter angenommen. Daf es bei der Weiterentwicklung von
Schachprogrammen auch Riickschlige gibt, zeigt ein einfaches
Beispiel. Die CHESS CHALLENGER 10 A und 10 B beherr-
schten in der Turnierstufe die Mattfithrung mit zwei Tiirmen
und mit der Dame recht gut. Die CHESS CHALLENGER 7 und
10 C, die neueren Entwicklungen also, miissen da passen.

Angekiindigt sind weiterhin die etwa Mitte des Jahres liefer-
baren Modelle mit elektronischem Schachbrett CHESS
CHALLENGER 8 SENSORY fiir knapp DM 500,- und CHESS
CHALLENGER SENSORY VOICE fiir unter DM 1000,-, der
64 Eroffnungsvarianten und 64 Weltmeisterschaftspartien im
Bauch und noch einige Extras aufzuweisen hat.

Wie man hier und da hért, sind auch einige Schach-Lehrsysteme
in Vorbereitung oder in der Konzeptionsphase. Eines dieser
Gerite wird vermutlich ab Mitte des Jahres fiir etwa DM 100,-
zu haben sein. Seit Ende Mirz habe ich ein Muster zur Erpro-
bung. CHESS MASTER hat die Abmessungen eines der mo-
dernen batteriebetriebenen flachen Mini-Taschenrechner und

ist auch mit einer stromsparenden LCD-Anzeige ausgeriistet. Wie
hoch die Betriebsstundendauer mit einem Batteriesatz ist, weif3
ich nicht, es schadet offenbar nicht viel, wenn das Gerit mal
einige Tage eingeschaltet herumliegt.
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Der CHESS MASTER ist kein Schachcomputer im eigentlichen
Sinne, es ist vielmehr eine Problemldsehilfe. Mitgeliefert werden
kleine Ubungsheftchen mit je 50 Problemen, nach Schwierig-
keitsgrad geordnete Ein- bis Dreiziiger. Zunichst mufl man iiber
die Tastatur einen dem jeweiligen Problem zugeordneten Code
von mehreren vierstelligen Zahlen eingeben. Anschliefend gibt
man den Losungszug bzw. bei mehrziigigen Problemen den
Schliisselzug ein. Ist es falsch, blinkt die Anzeige, ist es richtig,
gibt der Computer den Antwortzug, worauf man den zweiten
Zug eingibt usf. Hat man die L&sung, verrit der Computer auch,
wieviel Versuche dazu erforderlich waren hat man die Lésung
noch nicht kann man zwischendurch die Anzahl der bisherigen
Versuch abrufen. Die Lésung der Probleme ist den Ubungshefte:
nicht zu entnehmen, findet man sie nicht so kann man sie sich
vom Computer zeigen lassen. Ist man fertig, so kann man riick-
setzen und Frau, Opa, Bruder. Schwager oder wen auch immer
ebenfalls das Problem 16sen lassen. Gewonnen hat der, der die
wenigsten Versuche brauchte. Fiir das nichste Problem wird der
Speicher gelSscht, indem man das Geriit kurz ausschaltet.

Die Abbildung zeigt eine Seite
aus einem Heft mit einem
Zweiziiger.

Ob das Geriit als Trainings-
hilfe interessant ist odes nicht,
mdchte ich indirekt beant-
worten. Meine beiden Téchter
(8 und 10) haben sich den
CHESS MASTER sofort ,,ge-
krallt* und jede hat innerhalb
von drei Tagen 100 Probleme
geldst. Ich selbst verkiirze mir
damit Busfahrten, Wartezei-
ten beim Zahnarzt und andere
Totzeiten. Es ist sicher nicht das uninteressanteste Gerit in
meiner inzwischen 20 Modelle umfassenden Schachcomputer-
sammlung, und eine starke Erweiterung des bisherigen Ubungs-
materials von iiber 1000 Problemen steht in Aussicht.

(Dies ist der 4. Teil einer Artikelfolge aus dem Tempelhofer S chachmosai.
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