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Die Sache mit den Taschen-Schachrechnern
Jedermann hat mittlerweile von den Schachcomputern im
(Akten-) Taschenformat gehort oder gelesen. Viele haben schon
damit gespielt oder besitzen gar so ein Ding. Auch die ROCHADE
hat &fters davon berichtet (1). Hin und wieder erreichen uns An-
fragen: Wann testet [hr denn diese Rechner endlich einmal auf
Herz und Nieren?

Nun: Das Material dazu (Prospekte, Presseberichte, Partien, Tur-
nier- und Test-Ergebnisse) fiillt bei der Redaktion mittlerweile
einen ganzen Ordner. Aber ein Problem liegt uns dabei wie ein
Stein im Magen: das der unzulinglichen Spielstirke. Fiir er-
fahrene Schachspieler (die einem Verein angehdren, an Wett-
kimpfen teilnehmen, Schachliteratur lesen) kommen eben die
jetzigen Rechner als ernsthafte Partner nicht in Frage. Daran
kénnen kostbare Ausstattungen oder clevere Gags — witzige
Kommentare, lustige Begleitmelodien — auch nichts @ndern.
Denn Schachspieler sind gewohnt, iiber Auferlichkeiten wegzu-
sehen. Sie interessiert letztlich nur, was der Partner wirklich
kann, da wo es zdhlt: auf dem Brett.

Was machen Sie mit einem Nachbarn, der eben in der Zeitung
gelesen hat, daf Sie in einer Mannschaft spielen und Sie nun un-
bedingt herausfordern will, obwohl Sie ihm getrost die Dame
vorgeben kénnten, ja sogar simtliche Offiziere? Ein Schach-
rechner hat zwar die angenehme Eigenschaft, dafl Sie ihm eine
‘derartige Viorgabe machen kénnen, ohne ihn zu beleidigen (siehe
die beiden Partien im néchsten Beitrag unten). Aber grofien
Spaf} werden Sie daran auf die Dauer nicht haben.
Wohlverstanden: Die gegenwirtige Schachre¢hner-Produktion
wendet sich an breite Kduferschichten, denen sie auch tatsich-
lich einen realen Gegenwert fiir den Kaufpreis bietet. Und der
Massenabsatz in diesen Kéduferschichten kénnte der Verbreitung
des Schachs sehr férderlich sein. Wie sehr, wird man ja sehen:
an den Vereinsmitgliedern, die auf dem Weg iiber einen Schach-
-rechner hineingekommen sind. Im Moment ist es dafiir wohl
noch ein bifichen zu friih.

Wenn Anfinger von Schachrechnern wirklich etwas lernen sol-
len, so bediirfen sie iibrigens dringend der Anleitung, um sie vor
den Mingeln ihrer Lehrmeister zu schiitzen. Denn es gibt welche
darunter, die flott mit den Randbauern marschieren, nichts von
der Rochade wissen, Tiirme grundsétzlich nur iiber a6 und h6
entwickeln, Figuren stehenlassen, illegale Ziige akzeptieren, etc.
Nur wenn man behutsam hier und da ein bifichen nachhilft,
kommt eine einigermafien lehrreiche Partie zustande. Ein paar
gute Ratschlige kdnnten da sehr niitzlich sein. Hier wird sich in
der Schachliteratur in absehbarer Zeit etwas tun. ’

Fiir den Anfénger wiire damit zunichst einmal gesorgt. Aller-
dings kénnten die Rechner fiir seine besonderen Zwecke be-
deutend besser ausgestattet sein. Wir kommen darauf in einem
spiteren Artikel im Einzelnen zuriick. Wieder auf einem anderen
Blatt stehen die Bediirfnisse der Problemldser und der Fern-
schachspieler. Auch mit diesen wollen wir uns noch gesondert be-
schiftigen. ’

Die Schachrechner werden im Lauf der Zeit in jeder Hinsicht
besser werden. Erstens einmal schépfen sie ihre jetzigen Mog-
lichkeiten keineswegs aus. Sie kdnnten — ohne jeden zusitz-
lichen technischen Aufwand — wesentlich besser programmiert
werden. Natiirlich miifiten sich die Hersteller das etwas kosten
lassen. Hier haben die vergleichenden Tests — Wettkidmpfe der
Schachrechner untereinander — ihr Gutes. Sie schaffen einen
Anreiz fiir die Hersteller, ihre Programme zu verbessern, auch
wenn es die Kéufer nicht unbedingt verlangen.

Zweitens werden die Rechner laufend technisch verbessert,

rechner rasch voranschreitet. Die Hersteller von Schachrechnern
brauchen dabei blofl mitzuziehen. Leider schldgt dieser tech-
nische Fortschritt in der Spielstirke wenig zu Buch. Fiir die
dringend wiinschenswerte Spielstirke-Verdopplung wire — bei
gleichbleibendem Programm — nach der Thompson-Formel (2)
rund die 250-fache Rechnerleistung nétig. Selbst wenn sich die
Leistung jihrlich verdoppeln wiirde, miifiten wir uns also fast

ein Jahrzehnt lang gedulden. Immerhin: Die Aussichten sind
hier wirklich glinzend. Denn die Ingenieure sind iiberzeugt, die
Leistung der Mikrorechner im Laufe einiger Jahrzehnte auf das
Tausendfache, vielleicht das Millionenfache steigern zu kénnen
(3). In ein bis zwei Generationen werden also auch die An-
spriiche von Grofmeistern befriedigt sein. Wir gewdhnliche Sterb-
liche brauchen nicht so lange zu warten: Fiinf Jahre Geduld
sollten geniigen. Denn wir sind ja nicht ausschlieflich auf die
Mikrorechner-Ingenieure angewiesen. Auch den Schachprogram-
mierern wird in der Zwischenzeit noch etwas‘einfallen, . —F.S. —

(1) Z.B.in ROCHADE Nr. 166, S. 152 / Nr. 172, S. 328 / Nr. 173, S.
363 | Nr. 178, S. 128, sowie zahlreiche kleinere Beitrige.
(2) ROCHADE Nr. 176, S. 69.
(3) K.U. Stein. Grenzen der GroBintegration durch deterministische und
stochastische Prozesse. In: GI — 8. Jahrestagung.
Springer 1978, S. 149-174.
- Intelligenztest fiir Taschen-Schachrechner
Die Redaktion empfiehlt folgenden simplen Intelligenztest fiir
Taschen-Schachrechner: Was kommt bei Damenvorgabe heraus,
was bei Vorgabe aller Offiziere? Gehen Sie aufs Ganze — Schiich-
ternheit wire hier fehl am Platz! In den beiden folgenden Partien
waren die Schachrechner jeweils auf eine mittlere Bedenkzeit
von 3 Minuten pro Zug eingestellt. Wenn Ihnen #hnliche Vor-
gabepartien gelingen, schicken Sie uns diese ein!

F.S. {ohné Dame) — Rechner X 1. e4 Sc6 2. Sf3 5 3. Sc3 Sf6
4.Lc4 Lc55.0-0h6 6.d3 d6 7. Le3 Lg4 8. Sd2 Lxe3 9. fxe3
h5 10. T£2 a5 11. Tafl Th6 12. Sf3 Sd7 13. Sd5 Le6 14. ¢3 h4
15. d4 h3 16. g3 exd4 17. exd4 a4 18. Sh4 SaS 19. Ld3 c6 20.
Sb4 g6 21. d5 Lg4 22. Txf7 c5 23. LbS cxb4 24, Tf8+ Schwarz
gibt auf.

F.S. (allein mit K8nig und Bauern) — Rechner Y 1.Kdl e5 2.
Kel d5 3. Kd1 Sc6 4. a3 Kd7 5. h3 Lc5 6. e3 Sf6 7. d3 Kd6 8.
Kel Lf5 9. Kd1 Dd7 10. Kel Ke7 11. Kdl b6 12. Kel g6 13.
Kd1 Kd6 14. Kel a5 15. Kd1 Ta6 16. Kel Ke6 17. Kd1 h5 18.
Kel Th6 19. Kd1 Kd6 20. Kel a4 21. Kd1 b5 22. Kel Ke6 23.
Kd1 Kdé6 24. Kel h4 25. Kd1 g5 26. Kel Ke6 27. Kd1 Kd6 28.
Kel Ke7 Und so weiter: ab hier nur noch K&nigsziige bis zur
dritten Stellungswiederholung im 38. Zug.

ganz einfach weil die zugrundeliegende Technologie der Mikro-

Frieder Schwenkel: Die Sache mit de

n Taschen-Schachrechnern

(Quelle: Rochade Nr. 179 — Juni 1979) (photo copyright © by http://www.schaakcomputers.nl/) (600 dpi)

First Published on November 11, 2017 — Size: 6.090 KB



http://www.schaakcomputers.nl/

