Die Schacusemputer setzen uns matt

ﬂilfc! Die elektronischen
A Schachpartner  sétzen uns
matt! Vor einigen Jjahren waren
die zum Teil senr icuren und gro-
Beren Schachcomputer nur bei
Experten und Liebhavern im Ge-
brauch. Der entscheidende Um-
schwung zum M..ssenartikel er-
folgte mit der tecnaizchen Verbes-
serung durch die. integrierten
Schaltungen (IC’s) mit noher
Speicherkapazitit, die mit 500 Na-
nosekunden arbeiten (500 Milli-
ardstelsekunden), sowie der leich-
ten und handlichen Form. Koste-
ten die Gerite aus den USA vor
kurzem noch bis 800 Mark, so ist
heute der ,,Chess Champion MK
1* bereits fiir 248 Mark-zu haben.

Hier nun einige allgemeine An-
gaben iber die Funktion der
Schachcomputer, ihre Moglich-
keiten und Spielstirke.

Die Gerite in GréBen von
22x12x4 cm bis 32x20x 5 und

s

einem Gewicht zwischen 300
Gramm und 1,5 kg (hier mit
Mini-Schachspiel) kdnnen in
sechs Spielstirkestufen eingestellt
werden. Diese Stufen sind auch
wihrend des Spiels verstellbar.
Die Zige werden auf einem
Leuchtfeld mit 2,5 cm hohen Zif-
fern und Buchstaben angezeigt.
Der Zug Sgf-f3 zum Beispiel wird
nur mit gl-f3 eingegeben (oder
vom Computer ausgegeben). Die
Antwortziige erfolgen in null Se-
kunden bei Stufe I, in etwa 5 Se-
kunden bei Stufe 2, in ca. 30 Se-
kunden bis 10 Minuten in den
Stufen 3 und 4. Bis zu 8 Stunden
iiberlegt der Rechner in Stufe §,
und in der héchsten Stufe 6 kann
die Antwort nach 200 Millionen
Rechnungen zwei Tage dauern.
Fir Klubspieler muB das Gerat
fiir 248 Mark noch als zu primitiv
beurteilt werden.
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Die Erfolge der Mini-Schach-
computer sind erstaunlich, wenn
man den Spielverlauf verfolgt. Be-
reits in Stufe 3 behdlt er nicht sel-
ten die Oberhand gegen Familien-
schachspieler.  ,Kundenfreund-
lich* dagegen zeigt sich der elek-
tronische Schachpartner in den
Stufen | und 2: Er macht schwi-
chere Ziige. friBt ..vergiftete” Bau-

ern und fillt auf kleine Tricks

herein, wie sie schon Lernenden
geldufig sind. In Stufe 3 muB der
Schachexperte erstaunliche Fahig-
keiten attestieren.

Ein Beispiel: In Stufe 2 wurden
zweimal nacheinander diese Par-
tien beobachtet:

WeilB {der Kunde) - Schwarz
(Computer) 1.d2-d4 Sg8-f6 2.e2-e4
Sféxed. In den niedrigen Stufen
wird vom Computer grundsitz-

lich alles  herausgeschlagen.
3.Lf1d3 d7-d5 4.c2<4 Sed-f6
5.5gl1-f3 d5xc4 6.Ld3xc4 Lc8-g4
7.513-e5! Auf den alten Trick mit
Variation Seekadettenmatt fallt er
sofort herein. 7... Lgdxdl
8.Lc4x[7! Es erscheint die Leucht-
anzeige ,,loose" = verloren.

Wird in Stufe 3 dasselbe ver-
sucht, erlebt der Spieler zur Uber-
raschung und zu seinem Entziik-
ken das Folgende:

7.5f3-S! Danach erscheimt die
Leuchtanzeige mit der Formel:
»Es dauert etwa langer mit der
Antwort.” Der Computer hat den
Braten gerochen! Nach 10 Minu-
ten kommt die richtige Parade:
7... Lg4-e6!! Dabei habe ich viele
Vereinsspieler schon erlebt, die
mit dem Fehler 7... Lg4-hS? pa-
rieren  wollten, aber nach
8.Dd1xhS! um eine Figur drmer
waren.

Schon dieses Beispiel geniigt,
um den Interessenten zu zeigen,
daB der Schachcomputer selbst in
der einfachen Form ein nicht zu
unterschitzender Ubungspartner
ist. Schachaufgaben sind aller-
dings erst von anspruchsvolleren

Geriten zu meistern. Hier bend-
tigt der Compu Chess II* (698
und 628 DM) 10 bis 15 Minuten
zur LOsung eines Zweiziigers.

Rochade, En-passant-Schlagen,
Umwandlung auf der letzten
Reihe, Zuriicknehmen von Zi-
gen, das Abfragen der Stellung
sind in allen Modellen einpro-
grammiert.

Was dem Schachspieler bei sei-
nem elektronischen Partner —
leider? — fehlen wird, liegt auf
psychologischem  Feld. Nicht
mehr méglich sind FuBtritte unter
dem Tisch (wie beim Match der
Weltmeisterkandidaten Kort-
schnoj — Petrosjan 1974 vorge-
kommen mit Abbruch des Zwei-
kampfes!), Zeitungslesen wahrend
der Partie als Zeichen souveriner
Nichtachtung des Partners fillt
flach; kimpferische und psycholo-
gische Maitzchen verfehlen ihre
Wirkung. ..

Auskunft, Prospekte iiber alle
Modelle aus den USA, England
und der Schweiz auf Anforderung
durch den Schachversand Kurt
Rattmann, 2050 Bergedorf,. Post-
fach. Theo Schuster ®

Nacherag:

Das Interesse an den kleinen Schachcompurern nimmt lawinenartig zu.
Mich erreichen ciglich Anrufe und Zuschriften fiir Auskunft, Beratung,
aber auch Reklamacionen. Es hat sich gezeigt, daB nicht alle Gerite tech-
nisch einwandfrei funktionieren, wie das die Beschreibung jeweils ver-
spricht. So haben sich beim einfachen Chess Champion MK Kaltl5tstel-
len herausgestellt: die Folge ist, daB Schachregeln ignoriert werden.
Dieses einfache Gerit kann nur mit Vorbehalten verkauft werden, denn
auch und gerade ,,Familienschachspieler* brauchen korrekte Partner.
Der Challenger 10 ist ebenfalls ins Gerede gekommen. Die erstaunliche
Leistung wird eingeschrinkt durch diese Mingel: er rochiert nur in den
hohen Spielklassen, von zehn Stirkeklassen also nur in den Ringen 5-10. -
Auch der en passant Schlag soll nicht immer angenommen werden. Eben-
so enchilt das Gerit einen Programmierfehler: wird beispielsweise von
WeiB lang rochiert, und es funke ein sL auf das Feld b1, verweigert der
Challenger den Zug als inkorrekt. (In Schachvereinen kommts zwar auch
vor: mein Junior muBlte beim Wettkampf auf Kreisklassenebene eine Be-
schwerde seines Gegners erleben...) Es wird sich also empfehlen, beim
Kauf Vorbehalte juristischer Art anzubringen (Rickgaberecht).

Keine Klagen gibt es bei ,,Boris*. Dieser lustige Schachpartner, Kosten-
punkt 798 Mark, glinzt mit allerlei Vorziigen. Boris gibt wihrend des
Denkens mehrere Alternativziige durch Blinken an: ,,Ich werde gerade
diese und jene Méglichkeiten ausrechnen*. Hat er gezogen und Sie sind
dran, kdnnen Sie sich von Threm Partner beraten lassen! Ein Tastendruck
und der elektronische Partner wird zum Kiebitz fiir Sie: 2 bis 3 Alterna-
tivvorschlige, die er fiir akzeptabel hilt (und die man vielleicht einmal
iibersehen kdnnte) erscheinen in der Leuchtanzeige. Dazwischen gibts
Anregung durch 80 Schachspriiche, bei denen Boris aber nicht ein Gast-
recht mibraucht und die FIDE-Regeln beachtet: ,,Oh, Sie sind noch da!-
Ergeben Sie sich? - Es gibt immer noch Hoffnung - Glinzend - Das pait
in meinen Plan - Das muB ich mir merken - Anfingerzug - Schrecklich -
Haben Sie schon mal gespielt? , und was dergleichen albernen Scherze
mehr sind, die leider in englisch erscheinen. Das Ganze mii8te kriftig in
Schachdeutsch gewiirzt werden. Es ist anzunehmen, daB in drei bis fiinf
Jahren die deutschen Hersteller aufwachen und nicht den Marke allein
dem Ausland iiberlassen. Bisher kommen die Gerite ausschl. aus den
USA und Japan. Die Entwicklung wird verlaufen wie bei den Taschep-
rechnern oder beim Fernsehen. Nur kann man niche finf Jahre wartén,
bis alles fertig und farbig erscheint; man wiirde viel Spa8 mit den Schach-
computern verpassen! Wie gut Boris Probleme 15st, dafiir dieses Beispiel:_
Ka7 Th8 Lf6 BbS e5 — Kc7 Be6 {7 (Dreiziiger von Th. Schuster).. i
Es wurde auf 30 Minuten Spielstirke eingestellt (er kann von 0 Sekunden’
bis 100 Stunden Bedenkzeit je Zug abgestuft werden). 10 Minuten blink-
te er bS-b6, was ja jeder Partiespieler auch zunichst erwigen wiirde. Nach
ca. 18 Minuten erschien zu meinem Erstaunen der richtige Zug auf der
Anzeigezeile (der Zug steht dann, d.h. es wird vom Computer nicht mehr
weiter gerechnet). Hitten Sie auch in 18 Minuten geldst? Nach dem
Schliisselzug spielten wir unseren schwarzen Gegenzug, worauf Boris in

0 Sekunden den 2. und anschlieBend den 3. und Mattzug mitzeilte.

Das Ganze verbliifft auch alte Schachhasen, das Amiisement ist gesichert.

Theo Schuster
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